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WARNING: READ BEFORE PLAYING

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures when
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or
backgrounds on a computer screen, or while playing video games, may induce an
epileptic seizure in these individuals. Certain conditions may induce previously unde-
tected epileptic symptoms even in persons who have no history of prior seizures or
epilepsy.

If you, or anyone in your family, have an epileptic condition, consult your physician
prior to playing. If you experience any of the following symptoms while playing a video
or computer game - dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of aware-
ness, disorientation, any involuntary movement, or convulsions - IMMEDIATELY
discontinue use and consult your physician before resuming play.
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Single Player
e Threat

sponse to the growing use of sophisticated digifal encrypfion to conceal potential threats to the national security
e United States, the NSA (National Security Agency) has ushered forth a new dawn of infelligence-gathering
echniques. This top-secret inifiative, dubbed Third Echelon, marks a refum to classical methods of espionage,
hanced with leading-edge surveillance and combat technology for the aggressive collection of stored data in hostile
errifories. When infelligence deemed critical fo national security cannot be obtained by traditional means, Third
chelon is granted clearance to conduct physical operafions. Denied fo exist by the U.S. government, Third Echelon
eploys units known as Splinter Cells: elite infelligence-gathering forces consisting of a lone field operative supported
y a remote team. Like a sliver of glass, a Splinter Cell is small, sharp, and nearly invisible.

- 2006: The U.S. installs a temporary military base on East Timor to frain the developing defense force of the “world's
-~ youngest democracy.” Resistance to the U.S. military presence in Southeast Asia is widespread and passionate, but
he threat Indonesian militias pose to Timorese democracy is deemed sufficient jusfification. At the same fime, the
.S. doesn’t mind having an excuse to install active military personnel within edsy reach of both North Korea and the
- largest Muslim population in Asia.
 AnfiU.S. resentment comes to o head under the leadership of guerillo milifia leader Suhadi Sadono, acting with the
unofficial support of major corrupt factions of the Indonesian government. Suhadi’s men aftack and occupy the U.S.
. Embassy in Jokarta, taking dozens of civilian and military personnel hostage.

 You are Sam Fisher. You're sent in, not to rescue the hostages, but to destroy top-secret documentation held in the
bassy before Suhadi’s men access it.

am Fisher Profile

" Fisher has been on the front ines of espionage in several defining conflicts throughout the past decades. He has not
only survived, but also excelled in the field of covert operations through hard work, insatiable curiosity, and brutal
honesty. He has little time for polite nicefies and even less for lies.

Though fully aware and confident of his abilities, Fisher understands that his survival has often been a gift of chance.
He knows he is human and fallible, and he does not want to die. He has a strange and slightly dark sense of humour.
~ Heds quiet, instinctive, and observant: somebody who watches from the outside. Combat, espionage, and constant
. fraining have defined his adult lfe; his tactical experience has become part of his instinct. Now, even ouside of work

he is most comfortable on the fringes of society, keenly observant but still removed.

Fisher has acquired an admirable collection of scars and secured his place in Valhalla; he has little left o prove fo the
; world. Now older and wiser, he has no interest in glory. If he fights, it is because he believes the cause s necessary
i andhe is capable.

Third Echelon Team

Colonel Irving Lambert

Born: 1961 in Bafcave, NC  Height: 6’2" Weight: 270 Ibs.
THIRD ECHELON Operations Coordinator

Lambert is the link between the field agent (or agents) and Third Echelon’s team of researchers,
hackers, strategists, and commanders. While Fisher is in the field, he is in constant confact with
A I.ambert via sub dermal microchips and a cochlear implant.

|l
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Dermot P. Brunton /
Born: 1963  Height: 5’5" Weight: 136 Ibs.
SHADOWNET Operations Coordinator

Dermot is the “Irving Lambert” of the SHADOWNET inifiative. As his operations specifically. prohibit five satelli
contact between coordinator and operatives, Dermot’s function is more bureaucratic and managerial.

Anna Grimsdottir

Born: 1974 in Boston, MA ~ Height: 5'8” - Weight: 128 Ibs.
THIRD ECHELON Communications Lead

Grimsdotfir heads a small team of programmers responsible for providing technological, crypfographic,
and data support for the field operative. Grimsdatir will assist Fisher in his inferface with the high-tech
Norman Soth

components of his missions.
+ 3 )
4 =iy N
Mercenary 4

Soth is a ClA-rained mercenary and former freedom fighter operating in Southeast Asia, most
nofably. Indonesia. In 1992 he was part of CIA operation REDBEARD, after which he spent nearly a
decade arming and training the Kopassus to stamp down Timorese uprisings.

Dahlia Tal
Shin Bet Agent

Shin Bet, the Israeli Secret Police, handles the country’s less savory intelligence-
related tasks, such as interrogations, public relations, and psyops.

Other characters

Suhadi Sadono
Indonesian Guerilla Leader of the DARAH DAN DOA

Suhadi has been fighting for Indonesian sovereignty since he was 15 years old.
He worked his way quickly through the ranks and by his 21st birthday was the
leader of the Darah Dan Doa (Blood and Prayer), at that fime a gang of a few
dozen. By the mid-90s, funded (covertly) by the Kopassus (Indonesian Special
Forces) and operation REDBEARD, the Darah Dan Doa had grown into a militi
of thousands. Despite the withdrawal of U.S. and CIA support in 1999, the
DDD continues to thrive.
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ting started
tallation
install Splinter Cell, follow these simple steps:

Start your computer

2. Inserf the Splinfer Cell Installation (D into your CD-ROM drive. The Autorun Menu should appear.

" Note: If the Autorun Menu does not automatically appear, double-click on the My Computer-icon located on your
- desktop and then double-click on the icon that corresponds to your computer’s CD-ROM drive. The Autorun Menu
 should now appear.

3. Click on the Install Splinter Cell button. The installation wizard now walks you through each step of the sefup and
installation process for the game. Once you have created a directory for Splinter Cell, the game is installed on your
* hard drive. The game automatically asks you if you want to.install DirectX v9.0. You can not play Splinter Cell without
~ 8.1 or higher on your computer. If you already have a version of DirectX that is v8.1 or higher, simply check the
No fbui‘ron, and it does not install DirectX. If you are not sure, dlick Yes, and the DirectX installer performs its own
verificafion.

After installing the game; select “Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow: Play Splinter Cell Pandora Tomorrow”
from your computer's Start menu or double-click the “Play Splinter Cell Pandora Tomorrow” shorfcut on your deskiop.
Doing either starts the game.

te: The Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD must be in your CD-ROM drive to start the game.

installing / Reinstalling the game

uninstall Splinter Cell Pandora Tomorrow, follow these simple steps:

Starf your computer

. Insert either Splinter Cell Pandora Tomorrow (D into your CD-ROM drive. The Autorun Menu should appear.

3. When it appears, click on the Uninstall Splinter Cell button. The uninstall wizard automafically asks if you really
want o uninstall the game. If you are sure you want to remove Splinter Cell Pandora Tomorrow from your hard drive,
click the Yes button. If you don’t want to uninstall the game, click No, which cancels the process. If you uninstall
Splinter Cell, all previously saved games remain on your hard drive, unless you, answer Yes fo the “Delete all
configuration and saved games files” question.

Note: You can also uninstall Splinter Cell Pandora Tomarrow by using the Add,/Remove Programs control panel in
Windows.

_~ Main Menu
" From the inifial Startup screen, you can select one of the follow-
ing three menu options:
© Single Player
o Multiplayer
o fxtras

START GAME

Single Player Menu

Select Single Player if you'd like fo play the single-player game. You will be taken to the Single Player menu, which
contains the following options: ‘
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Start Game

Begin a new game or resume a previous game. When you select
this option, you will be taken fo the Profiles screen, where you can
create a profile, load an existing profile, or even delefe an old one.
You can create up-to 10 different profiles with up fo three different
saves for each. Once you are ready, select your profile to start a
new game. To play an existing saved game, you must select a
player profile and then select a saved game to load.

Options
Select Options fo adjust sound and video settings, such as brightness
and confrast.

VIDED.

Back to Main Menu
Select this option to go back fo the Main Menu of the game.

Multiplayer Menu

Select Multiplayer if you’d like to play multiplayer Splinter Cell Pandora Tomorrow: on lan or online.

Extras

Game Screen : i & A

1. Life Bar: This represents the status of Sam’s health /life.
2. Stealth Meter: The mefer moves left and right fo represent the amount of light in Sam’s area.

3. Interaction System: This system appears when you can inferact with an object or person in the environment.
4. Objective: Displays e next goal to reach in your mission.

5. Selected Weapon, Gadget, or Item: Displays the current selection.

6. Communication Box: Appears af the top of the screen when you receive a communication:

7. OPSAT: When a small flashing envelope appears above your OPSAT, a new goal or o new note is available.
Press F1 to open your OPSAT and read if.

8. Total Ammo.
9. Ammo in One Magazine.

s
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ing the game, press Esc to access the Game menu.

load Game: Load a saved game or restart a level. During
he game you can also press F5 to do a quicksave, which you
an reload by pressing F8.

o Suve game: To save the current game.
. * Options: Adjust the controls, sound and video seffings.
o Back to Single Player Menu: Go back fo the Single Player menu.

}_-I]PSAT [Operational Satellite Uplink)

-‘ The OPSAT is a compact, wristmounted version of a standard civilian PDA designed for military use. It enables Sam
1 1o receive mission abjectives and updates from Third Echelon headquarters. The OPSAT also displays realfime images
~from Sticky Cameras. During the game, press F1 to open your OPSAT.

e Goals: View the specific defails of your mission objectives.

 Notes: Read additional hints and clues that may have been
gathered during the mission.

Data: Recon data provides intelligence about enemies, locations,
r other key elements pertinent to the operation. Pay special
ftention fo the data sficks, as they contain key information.

. Inventory: The inventory section provides information about
the items and equipment you are carrying.

About Stealth Action

Sam’s ability to operate covertly is his most valuable asset against overwhelming enemy forces. The visibility mefer
on Sam’s OPSAT is an important indicator of stealth. If it is completely to the left, Sum is invisible to enemy
surveillance. If it is completely o the right, Samis in critical danger of being detected and /or intercepted. Remaining
under the cover of shadows is an important stealth fechnique, but crouching, moving slowly, and keeping your back
" to the wall also contribute to Sam’s invisibility.

A Splinter Cell operative must defy not only enemy eyes, but also enemy ears. Consider that while running and
: E jumping are somefimes necessary movements, they also generate sound — a golden invitation for-an enemy patrol
¢ toinvestigate your position. Moving slowly while crouched is much more likely to avoid enemy investigation.

Alarms

Note that if an enemy defects Sam, or even suspects the presence of an intruder, they have been specifically trained
to alert nearby comrades or frigger an alarm, rather than engage Sam by themselves. They: will be more prepared
and armed each time a new alarm level is reached. And because of the extremely covert nature of Splinter Cell
operations, indiscretion with alarms can lead to Third Echelon aborting a mission.

Sam's Actions and Movements

Each time Sam can perform a special action, an Inferaction System window will open.Press Action (Enter) and hold
* it, and then use your mouse wheel or 4 and - to select the acfion you want to perform. Release Action (Enter)
o validate your choice. ‘




TC_SCPandT_Manuel PC_UK 23/02/04~12:58 Page 7
N

‘Basic movement

The basic movement speed when you press t is the walk. Use the mouse wheel to increase or decrease your mos
ment speed. Since moving slowly allows greater stealth than moving quickly, it is important to remember o exercis
control. An enemy who hears you behind him can almost always spin around and shoof faster than you can cross an
open area. While it may seem unnerving to move slowly through a wellit space with an enemy nearby, it's often
lethal to try fo dash across the space.

Basic Moves
Sam has a wide range of moves. Knowing how to get around — and how to do it undetected —is crifical.

Crouching

Press Crouch (KP.0) to crouch. Movement is slower, but quieter, and Sam is less visible while
crouched.

Mantling

Press Jump (Shift) and move forward info low objects like crates or tables and Sam will craw,
or “mantle,” onfo them.

Climbing
To climb a pipe, ladder, vertical cable, o fence, simply walk info it. Press Crouch (KP 0) f
jump off.
3 N
Close Attack B N

With your weapon holstered, press Fire (left mouse button) when very close fo an enemy.f
it him with your elbow. 5

Back to Wall

Press Back fo wall (KP 4) when standing or crouched to put Sam’s back fo the wall. Sam is
less visible with his back fo o wall.

Shimmying
Press Jump (Shift) to grab and hang from ledges above Sam'’s head. Sam can move left and
right as well as pull himself up if there is room. Press Crouch (KP 0) fo let go of a ledge.

 Hand-over-Hand

Press Jump (Shift) to grab and hold a horizontal pipe. Bring Sam’s legs up to lear obstacles
by pressing Jump (Shiff) again.

Zip Line
Press Jump (Shift) to grab hold of a sloped wire or zip line. Sam will slide down automahcally &
Rmse Sam’s legs by pressing Jump (Shift) again. Press Crouch (KP 0) to lef go.

%
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ced Moves ; ~ 05 ; j
ed moves are just as crucial as basic moves. Mastering these will allow Sam to move through his environment

uch greater safety and precision. Many of these advanced moves are combinations that allow Som to attack.
ormation on equipping and using weapons, refer to page X.

Rolling
Press and hold Crouch (KP 0) while running to do.a roll.

Split Jump
If Sam is in a corridor near a wall that is about as wide as he is fall, press jump (Shiff) then
Jump (Shiff) a second time to allow him to enter the Split Jump position.

Half Split Jump

If Sam is in ‘@ smaller corridor near a wall, he will be able to do a Half Split Jump. Jump
(Shift), then Jump (Shift) a second time to allow him to enter the Half Split Jump posifion.

Half Split Jump and Jump

From a Half Split Jump, Sam can reach a higher spot. Make Sam face the higher position by
moving left fo right. Then Jump (Shift) fo reach it.

Drop Attack

If you can get above an enemy and drop directly down on him, you will knock him out.
Press Crouch (KP 0) to Drop Attack.

Quiet Landing
When falling, quickly press Crouch (KP 0) fo do a Quief Landing.

Rappelling

To rappel from a small chimney, stand near it and select the Rappel interaction. Sam can
move up and down the rope. Press Jump (Shift) to kick off the wall.

Rappel Shooting

Sam can equip and fire his weapon while rappelling. Press Use/Equip (KP 1) to equip the
selected weapon.
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Hanging Shooting
Sam-can equip and fire his weapon while hanging from a pipe, but only if his legs are
tucked. Press Use/Equip (KP 1) to equip the selected weapon.

Upside-Down Shooting

While Sam is holding a horizontal pipe with his legs up, press Use/Equip (KP-1) to draw his '.
weapon, hanging by his legs. 8

Split Jump Shooting

Sam can equip and fire his weapon while in the Split Jump position. Press Use/Equip (KP 1)
to equip the selected weapon. :

Back-to-Wall Shooting

When Sam approaches a corner with his back to the wall, he will automatically peek around
the comner. Press Use/Equip (KP 1) while pesking fo equip the selected weapon, and he can
shoot around the corner.

Back-to-Wall Throwing

While peeking, press up and down on the directional pad to select an object you can throw.
Press Use/Equip (KP 1) to equip it. While equipped, you can adjust throwing length hy )
pressing Alf Fire (right mouse button). Press Fire (left mouse button) to throw if. N

SWAT Turn

While Sam is peeking at an open door or a small corridor, press Action (Enter) to perform 0
SWAT Turn. The SWAT Turn is a highly trained Special Forces movement that makes you
almost invisible.

Non-Player Character-Linked Moves

Sam has several special moves that can only be performed on NPCs (Non-Player Characters). Being able to get close
to an enemy without being detected is necessary fo execute these moves.

Move Body
Sam will need to hide dead or unconscious bodies in order to prevent them from being

. discovered. Select the Body interaction fo carry a-body. Press Action (Enter) to put him down

quietly, or simply press Use/Equip (KP 1) to equip a weapon and drop the body in a hurry.

Grabhing

Grab an'enemy by sneaking up close to him undetected and selecting the Grab Character
inferaction.
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Human Shield
While holding an enemy, you can press Use,/Equip (KP 1) to equip'your sidearm and fire at
other enemies while using the enemy you are holding as a human shield.

Interrogation

Some NPCs can be inferrogated for useful information. While holding an NPC, select the
Interrogate interaction to make him talk.

Forced Cooperation

Some objects in the world can’t be used by Sam, but there may be NPCs who can use the
objects for him. To force an NPC to cooperate, grab him, drag him to the object you want him
to-use, and select the Force Cooperate inferaction.

.
- Other Actions

* @ Reload: Press KP. to manually:reload your weapon.

Whistle: Press V to whistle. Enemies will come to you when they’re hearing the whistle.
@ Rate of fire: When you're using the SC-20K, press F to change your rate of fire.

® Change of vision: Press Del fo enfer night vision, and End fo enter Heat Vision.

/eapons, Gadgets, items, and In-game elements

During the game, press Control fo access the quick inventory. Use your mouse fo select an item. To use the item,
~press fire (Left mouse butfon).

N
It

Weapons and Gadgets
SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System)

The bull-pup configuration of this assault rifle makes it light and compact without sacrificing
firepower (5.56x45mm ss109). Its modular configuration allows it fo be customized to fit
any. mission profile. Equipped with a flash,/sound suppressor and combined with a mulfi-
1 purpose launcher, the SC-20K becomes the obvious choice of weaponry for Sam when
Tl infiltrating enemy tenifory.

When you're equipped with the SC-20K rifle, click the middle mouse button to go-into Sniper
mode. Use the wheel mouse to zoom in or out (you can also use Page Up or Page Down).

~ SC-20K’s Multipurpose Launcher
Press Fire (Left mouse button) fo fire with the launcher. The launcher cannot be fired in/Sniper mode.

Ring Airfoil Projectile
A high-impact, zero-penetration projectile designed to incapacitate rather than kill
Note: The Ring Airfoil is much more effective i it hits the head.
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' Smky (umeru

A miniature camera with full pan and zoom functionality, plus night and thermal vision modé £
The Sticky Camera feeds its image directly fo Sam’s OPSAT. Sticky Cams are reusable.
This camera is also used to record conversations not directly accessible by Sam ;

Sticky Shocker

. A high-voltage discharge device coated in adhesive resin. The Sticky Shocker will adhere to- ™%
an enemy and give him an incapacitating shock. :

Hint: Fired info pools of water, the Sticky Shocker can neutralize multiple opponents.

Distraction Camera

This camera can be triggered fo attract enemies with sound and then dispense a dloud of
incapacitating gas when they are nearby.

Gas Grenade

This standard gs canister grenade can incapacitate groups of enemies. Prolonged exposure
CQUSES UNCONSCiousness. ]

Flash Bang
Grenade with powerful lightning effect that can blind you at medium range.
Chaff Grenade an

When exploded, it releases a cloud of magnetic particles, which wil disable electronic devnces \
in its radius. This also affects Sum’s gears. :

Laser Aiming ;
The pistol s equipped with Laser Aiming fo allow better accuracy. But be careful, the red spot
can be detected by enemies.

Lock Pick v"
Standard set of picks, wrenches, and probes for bypassing standard cylinder locks. Press the
different direction keys (4, $§, <=, or m) until you see and hear the first pin begin to

move. This means you press the right key. Keep pressing this key fo release one of the pins
in the lock. Repeat until all pins are released.

 Disposable Pick

Unconventional lock picks, these micro explosive-shaped charges deliver a quick impact o any
standard lock cylinder that will shatter the pins and unlock the door.

Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit)
A laser-operated microphone integrated in the SC pistol that enables the user to read the
vibration off certain surfaces (mainly glass windows). Used to listen in on conversations.
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Camera Jammer

The Camera Jammer emits microwave pulses that disrupt the surveillance cameras. The battery
has to be recharged after a short fime.

Optic Cable

This flexible cable / camera can easily be slipped under doors to view the other side. Complete
with night and thermal vision enhancement.

Goggles

Night vision goggles amplify very low existing light, especially lights at the lower end of the
infrared spectrum.

The thermal vision headset is an essential tool in low-light situations. This technology differs
from night vision in that it captures the upper level of the infrared light spectrum, which is
emitted os heat rather than reflected as light.

me objects, like grenades, flares, or other miscellaneous objects in the world, can be thrown. To throw an object,
uip it and press KP1. A series of reficles on-screen will show your aiming trajectory. Use the mouse fo aim and the

Wall Mine

The Wall Mine is a motion-sensitive explosive device that can be atfached to almost any
surface. To deactivate and pick up a Wall Mine, wait for the green light.

Emergency Flare

These standard road flares also emit a great deal of heat, making them useful for distracting
heat sensors such as those found on automated turrets.

Frag Grenade

The 14-ounce Mé67 fragmentation grenade consists of a 2.5" steel sphere surounding
6.5 ounces of high explosive. Upon detonation, the steel sphere shatters, emitting a burst of
high-velocity shrapnel.

Medical Kit
Standard field first-qid kit.

In-Game Elements

Enemy static defenses present o wide range of potential obstacles to overcome — from simple keypads that conrol
- doors fo automated turrefs that detect heat and movement and fire on intruders.

o
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« Avtomated Turret

Alarm_ Pun;e g

Standard alarm switches that can be friggered by enemies fo alert nearby comrades. Bec
of the extremely covert nature of Sam's operations, indiscrefion with alarms can lead to Thi
Echelon aborting a mission.

Heat-and motion-sensing turrets with an Independent Friendly Fire (IFF) recognition system. -
Turrets can be hacked from their attached control computer. Either deacfivate a furret enfirely,
or disable its IFF system. With IFF disabled, the turret will still attack Sam, but it will also
attack enemies. Use the directional pad to navigate in the attached control computer.

Surveillance Camera

Standard, off-the-shelf surveillance cameras that detect movement and have the ability fo
directly trigger alarms. This type of camera is fragile and can be destroyed.

Armored Camera

Except for the bulletproof casing, these cameras are identical fo the standard surveillan
camera.

Boohy Trap
This basic grenade links to a small cable. < b

Motion Detector

When Sam is moving too quickly near a motion-detector, it releases a powerful lightning
effect that can blind at medium range.

Keypad Lock

Standard push-button security pads linked to electromagnetic locking systems in a door. Only
the correct code will allow o keypadocked door to be opened. Muliple failed attempts to
enfer a code will sound an alarm.

Retinal Scanner

- Mocking device that reads the unique imprint of a person’s retina before unlocking a door.
No, one without access can open a refinal scanner—locked door, but those with the correct
retings can somefimes be “convinced” to open them for you. An incorrect refinal scan
avfomatically triggers an alarm. :




TC_SCPandT_Manuel PC_UK

23/02/04

The Different Game Modes

~ NEUTRALIZATION Mode

Shadownet Team

12:58

Page 14

- game s based on two opposing teams of two human players. The Shadownet team must move forward without
ng spofted, analyze its environment and fulfil the conditions for victory. The mercenaries’ feam (ARGUS.) must

ARGUS Corporation

Find the Viral confainers (ND133s) and neutralize
them.

Protect the containers and eradicate the intruders.

Neutralize the ND133s or eliminate
all the mercenaries.

Fradicate all the intruders or protect the ND133s
within the time fimit.

To neutralize a ND133, position yourself in front of
it-and press ACTION.Neutralization takes time,

but you can break off whenever you want and
take up again where you left off.

Mode
Shadownet Team

ARGUS Corporation |

- o

Find the ND133s, take the tubes and bring them
to the extraction point.

Prevent the infruders from the tubes and
eradicate the threat they constitufe.

. VICTORY
Al

Bring back enough tubes fo the extraction point.

Eradicate all the infruders or protect the tubes
within the time limit.

To take a ND133 tube, position yourself in front of
it and press ACTION. Then take it buck to
an extraction point.

Protect the tubes on their supports.

You can refrieve a fube stolen by an intruder by
eliminating the intruder before he reaches

the outer limit of sifes and passing over the tube.

" SABOTAGE Mode
g Shadownet Team ARGUS Corporation
GOAL Find the ND133s and neutralize them Protect the containers from the infruders who try
by placing @ modem nearby. to neutralize them with their modems.
- VICTORY Neutralize the ND133s using your modems, Eradicate the infruders or prevent them from
or neufralize the mercenaries. neutralizing the ND133s.
RULES Place a modem on a wall near an ND133, by pressing | - Protect the ND133s from the modems.

ACTION. The ND133 will be neutralized af the end
of the countdown. If the modem is destroyed,
placing @ new modem will resume countdown where
it was stopped. Pick a new modem on ammo pack.

When a counfdown appears, look for the modem
in question and neutralize it by removing it or
shoofing it.
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The Controls are divided into four groups : the Seffings (everything concerning the configuration), The Gene '
Controls, The Spy controls and the Mercenary Confrols.

SETTINGS
Action Explanations Default Keys Configuration
MOUSE " Change your mouse sensitivity 0ond P
INGAME MENU | Open the menu when the game is in progress Esc
HUD Display HUD explanations F4
QuIT Quit the game F12
CHAT Open the chat interface 2
FULL SCREEN Toggle the display fo full screen. Alt + Enter
GENERAL CONTROI.S
Action Explanations Default Keys Configuration
MOVE Move your character forward W
MOVE Move your character backward S
MOVE Move your character to the left A
MOVE Move your character to the right D
ACTION Interact with your environment and also,
Spy : Place o bombe to nevtralize a ND133
(sabotage gume mode only), Release a-suffocating | - Shift
gaz cloud while in the sticky comera view.
Mercenary : While keeping a direction pressed,
perform a charge.
SPECIAL ACTION 1| Perform the special action of your feam:
Spy : Perform a roll Q
Mercenary : Toggle your lasersight on/off)
SPECIAL ACTION 2 Perform the second special action of your team:
Spy : Take out /Put away your weapon. E
Mercenary : Switch your torchlight on,/off)
PRIMARY FIRE | Use your weapon (Spy : in weapon mode only),
and also :|Spy : Throw the gadget binded fo gadget|  Left Click
slot'1 at your feet while in third person view.
SECONDARY FIRE | . Fire  gadget (Spy : in weapon mode only),
and also | Spy : Throw the gadget binded fo gadget| Right Click
slot 2 at your feet while in third person view. \
Mercenary : Hold breath (in snipe Mode).
JUMP Make your character jump Space.
CROUCH i Make your character crouch or stond up C




TC_SCPandT_Manuel PC_UK

Listen to your enemy’s communication

(when a spy

23/02/04-12:58

Page 16

bullet or a spy frap is friggered and active)
HVISION | Switch between your different special visions TAB
Select gadget 1 from your inventory 1
GADGET 2 Select gadget 2 from your invenfory 2
“ ADGET 3 Select gadget 3 from your inventory 3
;‘;GADGH 4 Select gadget 4 from your inventory 4
- ENHANCED REALITY| - Change the Enhanced Reality display mode (off, on)|  F9

Use your first special vision :

Spy : Nightvision. F1
Mercenary : Movement Vision.

Use your second special vision :

Spy : Thermal vision. F2
Mercenary : EMF Vision.

Select the next gadget of the inventory 5
Slect the previous gadget of the inventory 6

Spy - Use your binoculars
Mercenary : use your weapon sniper mode.

Middle Mouse button

is the list of the default controls and actions available for a Shadownet spy :

PY CONTROLS

Action Explanations Default Keys Configuration
BACK TO WALL | When facing a wall, perform a back to wall 1

Gadgets

LASER Toggleyour laser's Weapon aiming device on or off.| L

Here is the list of the default controls and actions available for a ARGUS mercenary :

. MERCENARY CONTROLS

. & Adion Explanations Default Keys Configuration
%

~ FIRE RATE Change your weapon’s fire rate F

Y RELOAD Reload your weapon R

Quick Start-Up

From the Splinter Cell: Pandora Tomorrow general menu, select “MULTIPLAYER” to access the general multiplayer
menu. Choose a profile by selecting it click on SELECT to play using this Profile. Choose DELETE to delete a profile
and NEW PROFILE to create a new one. -

- PLEASE NOTE: the profiles created in Single Player mode and those created in M’ulﬂpluyer mode is common but
e options are independent in each game mode (single player or multiplayer).
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I this is the f el ”MULTIPLAYER” you wil uutomuncally be invited fo crea

entering o name. When your profile has been areated, you will be autornatically directed to two tutorials; the firs
trains you as a spy. The second one frains you as a mercenary. You can quit these futorials any time by pressr
ESCAPE ingame and choosing QUIT.

Then you will be taken to the following menu:

© PLAY ON ubi.com: Play on the Infernet, using the Ubi.com service.

o PLAY ON LAN: Create or join games on a local network.

© TUTORIALS: A bunch of tips and tools o help you master the game. You can also access tutorial maps.
© OPTIONS: Modify the settings for the profile being used.

Menus

Menu Details
Profile and editing menu for gadgets
The PROFILE OPTIONS field of the main menu enables you fo edit the setfings relating fo your profile:

© EQUIPMENT: To edit the gadgefs that each of your characters can use in the game.
Each profile confains details of spy and mercenary equipment. To see what your other character possesses, dlick on
the switch team button. Each character has 4 locations, each of which can accommodate a gadget. To change @
gadget, click on it. You will then be taken to a page showmg you all the gadgets available for the member of the 3
feam you are edifing. They are 6 in number. Choose the gadget that you wish to fake by dlicking on it. The ne
gadget will appear in your inventory. s
Please note: For the spy equipment, it is recommended fo allocate grenade-like gadgets on the 1 and 2 slots,. ™
as these can be used in emergency with the PRIMARY FIRE and SECONDARY FIRE buttons. N

© GAME: To adjust the seftings related to the game controls:
Vibration (fo activate or deactivate Vibration in the game), Invert Y Axis (to invert the vertical aiming axis), Invert X
Axis for Spies (to invert the camera’s horizontal direction of rofation), Aufo-Centre (fo furn on or off automatic refurn
to the horizontal when mercenaries move forward), Unit System (to display distances in meters or fest).

© AUDIO: To configure the game’s sound settings. You can adjust: | .
- The effects volume in the game, by modifying the EFFECTS VOLUME option. .
- The music volume in the game, by modifying the MUSIC VOLUME option.
- The voice chat volume in the game, by modifying the VOICE VOLUME option.
- The EAX option will nofice if this option is Enable or Disable on your system. E
© VIDEO: To configure the game’s graphic seffings:
- Screen Resolution: enables you fo change the game resolution.
- Quality: Choose between LOW, MEDIUM and HIGH to adjust the texture quality.
- Show Test Card: adjust your screen in accordance with the displayed on screen explanations fo have a better
game experience:
Once you've chosen the resolution, click on VALIDATE to set your choices. The game will adopt your new setfings and
ask you-to confirm your changes.
o The KEYBOARD CONFIGURATION heading enables you fo configure the key linked to each acfion of the game.
To change the key assigned to an action, click on the key next to the action and press the key you want to assign.

Play on ubi.com Menu

Important Note: You may encounter some troubles connecting to ubi.com if you're using a firewall on your comp I
Here are the pons you Il have fo open to play on ubi.com :
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| 40000 - 43000 included inbound-outbound
44000 inbound-outhound
IDP] 45000 inbound-outbound
DP] 45001 inbound-outhound

& After reading and acceping the User agreement, enteryour
S ubi.com account name and password. Click the “Save Password”
~ opion if you want the game to remember your password. Validate
= the "Auto-login” option to automatically log in the game using this
** ubi.com account. Use the “New Profile” and “Account manage-
~ ment” options fo create a new account or fo change your account
- parameters.

Once logged in, you will be taken to this interface:
~ © QUICK MATCH: To find a game with an available place which
L you can join quickly.

- ® MOTD: Stands for Message Of The Day. This is where you can
~ check all the messages from ubi.com.

£ o SERVERS LIST: This is where you can search and join exisfing
. game sessions. First of all, choose a lobby. The game sessions
available for this lobby will appear on the left. You can sef some
filters af the bottom of the screen to sort the existing sessions.
)@fresh the sessions list by pressing the REFRESH butfon. To join
"0 session, select it and click on the JOIN button. You will be taken
fo the gome waiting room. When all the ployers are ready
(They appear white) and you are also ready, launch the game by
+ dicking on the LAUNCH button.

o CREATE MATCH: To set up a game session by specifying
the gome parameters. Choose the desired level for the game,
the game mode, the type of game (free or “Ranking”) and the
LEVEL GAP (the tolerated divergence of level between players).
Once the setfings have been made (at the bottom at the screen),
go to the game waiting room by pressing the CREATE button.
~ When all the players are ready (They appear white), and you are

. dlso ready, lunch the game by dicking on the LAUNCH button.

£ * Menu Play On LAN

© FIND SESSION: To join an existing game. Choose the game:you want to join by clicking on the JOIN button.
Search for other sessions by clicking on the REFRESH button. Once you've selected a game session, you will be taken
to the game waiting room. When all the players are ready (they appear white), and you are also ready, launch the
game by dlicking on the LAUNCH butfon.

o CREATE SESSION: To set up a game session. You must choose the map for the session, as well s the game
mode. When the settings have been made (at the bottom a the screen), you can go to the game waiting room by
clicking on the CREATE butfon. When all the players are ready (they appear white), and you are also ready, launch
the game by clicking on the LAUNCH button.

Tutorials Menu
The TUTORIALS heading includes the following sub-headings:
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o VIEW HUD: To consult explanations relating fo the items displayed on the game screen.

© TIPS: To obtain Tips or additional explanations concerning the abilities of characters in each team. From the Tip
page for spies, dlick on the SWITCH TEAM button to display the Tips for the other team. To view a Tip, select if an
click on the SELECT button.

o SHADOWNET SPY TUTORIAL: Play the Spy’s tutorial map.
o ARGUS MERCENARY TUTORIAL: Play the mercenary’s tutorial.

o VISIT MAP: To visit the level of your choice (clone) within a chosen team. Select the level you want to visit,
the team you want fo join and the game mode. '

Game Screens

Shadownet team member screen

1. Tactical Radar: This radar displays the position of your
team-mate and the locked enemies (only appears when some-
thing needs to be disployed).

2. ND133 Counter: Displays the number of objectives left to
win and the objecfives already taken.

3. ND133 Capture Timer: Displays the remaining time for an
ND133 to be neutralized by the Shadownet team.

4. Time Remaining in the Game: Displays the time remaining before the end of the mission.

5. Energy Bar: This interface is displayed only when the player is in weapon mode, when the energy bar is refilling ¥
It is an indication of the remaining energy available for the spy electrical gun.

6. Status Messages: Here are displayed messages when your presence has been defected, or fo inform you 3 N
special device status (spy bullet or alarm snare).

7. Interaction Menu: This inferfoce displays the different interactions with an obiect (in the screenshot example;
pick up.

8. Game Info Screen: This window is used to display all the ingame messages (objective taken, alarm triggered,
player killed by ployer, etc.).

9. Life Bar: This Interface displays the player’s remaining life.

10. Current Gadget: This interface displays the current gadget, its name and the number of units of this gadget
available (in the screenshot example, the player has 3 Spy bullets).

11. Enhanced Reality: This indicator displays information about the posifion of the ND133, the distance between
the player and this ND133 and ifs current status.

ARGUS Corporation member screen
1. System Info: Here are displayed messages concerning your
equipment stafus.

2. Status message: Here are displayed infrusions and alorm
messages, indicating the nome and position of the alarms that
have been triggered. Objectives status and special device status as
spy frap are also displayed here.

3. Game Info Screen: This window is used to display all the
ingame messages (ployer killed by player, etc.). The messages are displayed using horizontal scrolling.

4. Life Bar: This Interface displays the player’s remaining life.
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tion Indicator: Ths Inerfuce disploys the ployer's ammunt . ber on the leff is the number
in your current clip. The number on the right represents the number of global remaining bullefs.
urrent Gadget: This interface displays the current gadget, its name and the number of units of this gadget.

actical Radar: This radar displays the position of the player’s team-mate, the friggered alarms, the locked
jes, efc. (only appears when something needs fo be displayed).

me Remaining in the Game: This inferface displays the fime remaining for the spies to complete the mission.
ND133 Counter: Displays the number of objectives left to win and the objectives already taken.

0. ND133 Capture Timer: Displays the remaining time for an ND133 to be neutrdlized by the Shadownet
feam.

1. Interaction Menu: This interface displays the different interactions with an object (in the screenshot example,
switch).

. 12. Enhanced Reality: This indicator gives information about the posifion of he ND133 or the friggered alarm,
 and the distance between the ployer and the ND133 or the alarm. It also give you feedback on s sfatus and the
percentage of hacking.

3. Reticule: Your aiming device. Litle arrows around it gives you location of surrounding sound relatively to your
- position. Indicators inside the reficule (upper or lower parf) also gives you indications regarding alfitude of defected
- sounds.

| Characters' Abilities

Imdownet team members’ abilities
Basic Actions

Sneak, Walk and Run

You can change your character speed by using the wheel mouse Up fo speed up, and wheel
mouse Down to slow down.

Crouch

The CROUCH key toggles crouching. Crouching is a good way to ensure slow, quief
movement.

Jump

Pressing the JUMP key will make your character jump straight up.in the air. Pressing the JUMP key while running
will make the character jump forward. If you press the CROUCH key falling (i.e. when landing from a jump), you
will make a silent landing, which is very useful to avoid being located. If you land on an opponent, you may knock
him out.

Wall Jump

g’?"k After a'jump, it is also possible to push against @ wall. To do this, just move towards the wall
’{J and press the JUMP key. The resulting action will depend on how the place is configured:

¢ o [f it is possible to cling on a little higher up the wall, your. character will push against the
wall fo gain altitude and be able to cling on.

o [f it is not possible to cling on, you character will push against the wall to perform a flip.
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: ‘Shoot ;

sentation mode (second person weapon in hand) you cunnor|ump However you can interact with your environment
by pressing the ACTION key. To come out of this weapon-i-hand mode, press the WEAPON MODE key.

Use a Gadget

To use one of your gadgets, you must have your weapon in hand.
To use a gadget, press SECONDARY FIRE. Some gadgets can be
used quickly. The correct procedure is described in the “Quick
Inventory” paragraph.

Interact

You can interact with certain items in the universe by pushing the
ACTION key. These actions include: turning on /off a light swifch,
using an elevator picking up an object

Spedial Abilities
The Ledge Hang -
If you just miss a jump, fall off a platform or jump up from below a platform, you can hang
onfo the ledge. Press FORWARD or JUMP to make your character pull himself up ontos

the ledge. Press BACKWARD or pres JUMP button fo release your character from the
ledge. Pressing Left and Right while ledge-hanging will allow him to shimmy along the ledge.

Climbing halfway up an object

If you are confronted with an object that you cannof cling onfo, but on which you can climb, press the JUMP key
for your character to “start” a jump and climb onto the box. :

The Fence Climb

You can either inifiate dimbing by walking o jumping onto these surfaces (press JUMP while - %
keeping FORWARD pressed). Pressing FORWARD or BACKWARD then makes the character
climb up and down, while LEFT and RIGHT make him climb from side fo side. To release the
character from the surface, press JUMP. If you reach the top of a dimbable wall, your character
will aufomatically climb up off the wall it you continue to push forward, If you are climbing a fence, 3
pressing FORWARD at the top will make your character climh to the other side of the fence. c"

The Hand-over-Hand Climb

Your character is able to hang from pipes and move under them by swinging hand-over-hand.
All'you have to do'is position yourself under the pipe and press JUMP. Once you are hanging
on, move along using FORWARD and BACKWARD. Press JUMP fo make your character
swing his legs up on to the pipe (and JUMP again to make him swing his legs down).
Pressing CROUCH will release the character from the pipe.

You can hang from one arm and shoot when you stop moving forward and press WEAPON
MODE. If you are hanging with your feet above the pipe and you take your weapon info your
hand, you will end up hanging by the feet with the weapon in hand. Press once WEAPON MODE
to go back fo the inifial position. However, if you press CROUCH while hanging by your feer you
wil perform a somersoult and fol back fo the ground below the pIuce where you were Jor
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o The I.adder Climb and Vertical Pipe Climb

Your character can climb up and down ladders ond verfical pipes. Push into Iudder or g
pipe (or jump onto it by pressing JUMP) to grab onfo. it. Pressing FORWARD and
BACKWARD will make the character climb up and down. If you press ACTION while
pressing BACKWARD, the character will quickly slide down the ladder or the pipe. If you
stop pressing BACKWARD, the character will stop sliding. Press CROUCH to jump
backwards off the ladder or the pipe.

The Ziplines

You can hang onfo, and slide along, a faut rope (zipling). To use this method of movement,
position yourself under the zipline and press JUMP. You can accelerate by pressing
FORWARD. Once a cerfain speed has been reached, the character will raise his feet. By
pressing BACKWARD, you can slow down his descent. Let go of the rope by pressing
CROUCH.

The Split Jump

You can hold on between two walls by doing the splits. To do this, posifion yourself between
the two walls, near oneof the two walls, and press once JUMP. When you are in the air,
press a second fime JUMP. to support yourself against the wall. Your character will end up
doing the splits between the two walls. In this position, you can perform the following actions:
o Take out your weapon and shoot.

© Drop back down. To do this, press CROUCH.

o Use the available gadgets in your inventory by pressing SECONDARY FIRE.

he Back to Wall

To stick dlose fo a wall, position yourself facing the wall and press ACTION. To move, use LEFT and RIGHT.
Press CROUCH fo crouch down. To move out of his position, you have different p053|b||mes

o Press ACTION again.

@ Take your weapon into your hand.

If you are moving up to the corner of a wall, and you keep pressing in the direction of the corner of the wall, your
* character will shift automatically info SNEAK mode (he will poke his head round the side of the wall to see what is

~ going on). From this position, you can manually target and fake your gun by pressing WEAPON MODE.
Shoot by pressing PRIMARY FIRE, use a gadget by pressing SECONDARY FIRE. Press WEAPON MODE
- o put your weapon away.

The Roll

You can perform rolls. To do this, press one of the MOVE keys and press ROLL. The length
of your roll will depend on your ol speed.

The Grab

You can slip up behind an enemy and grab hold of him. To do this, position yourself behind
a mercenary and press ACTION. From this position you can:

© Move fowards him with the same controls.

® Break your victim's neck by pressing ACTION.

® Knock your victim out with a blow from the elbow by pressing PRIMARY FIRE. Your
opponent will only be knocked out temporarily: he will get up again after @ few moments.
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: ‘Whurever the situation, you can only grab hold of a mercenary for a limited period of fime. Beyond fhis f
the mercenary will suffocate and collapse

The “Elbow Shot”

You are capable of striking out with your elbow in such a way that o mercenary is temporatily 4
neutralized or disoriented. To perform an “elbow shot”, make confact with the enemy. and
press PRIMARY FIRE. If you are in front of your opponent or o one side of him, you will knock
him back.

ARGUS Eurpuratlun members' abilities

Basic Actions

Sneak, Walk and Run

=You can change your character speed by using the wheel mouse Up to speed up, and wheel
mouse Down fo slow down.

Sl Crouch
g The CROUCH key toggles crouching.
Jump

Pressing the JUMP key will make your character jump straight up in the air. Pressing the:
JUMP key while running will make the character jump forward.

Shoot )
A Aim by moving the onscreen reficule using the mouse. To shoot, press PRIMARY FIRE.

Change shoofing mode by pressing and holding WEAPON MODE:

 BURST: You shoot a hurst of 3 bullets each fime you press PRIMARY FIRE. 3

o FULL-AUTO: You shoot a continuous burst of fire so'long as you keep PRIMARY FIRE

pressed down. i

The current shooting mode is indicated by an icon on your weapon. ;

Reload

Reload manually your weapon by pressing RELOAD. Reloading is automatic when there are no more bullets avail- %3
able in your current clip.

Use a Gadget
To use a gudget, press SECONDARY FIRE.
Interact

You can inferact with cerfain items in the universe by pressing
ACTION. These actions include: tuming on /off a light switch,
using an elevator or picking up an object.
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pll Adaptation

i his abiliy is o version of o natural phenomenon: when you go info a very dark room, it is virtually impossible fo
muke ouf the s||ghtest shape. After a few seconds, the pupil dilates, allowing more ||gh‘r fo enter the eye, slightly
improving your vision in the darkness. So, if the mercenary remains mononless or if he moves very slowly: through
(1 durk room, the ambient ||ght will gruduully increase. This increase enables the mercenary fo discern certain shapes
“and — why not? — g few spies foo!

Charge / Weapon Slam.
; You can swing your weapon af your opponent fo push him back at close range by pressing
\t ACTION. When moving weapon slamming will tun will cause your character fo dash
forward to perform a charge in the specified direction. Please note the it'll take a few seconds
: to recover your full speed after a charge.
. Arsenal

- Weapon

- The spy is obliged to kill no-one and to leave no traces. To mest this obligation, he only has one nonethal weapon:

- thie Sticky Shocker. This weapon emifs electrical discharges that put the person they hit info temporary shock. The

" player can fire limited-consecufive discharges before his weapon is completely discharged. It recharges automaficall,
the course of time. To shoot, you must hold the weapon in your hand. When you are holding it, press PRIMARY

IRE fo fire. Your weapon has @ secondary function that enables it to fire Smoke Grenades and Sticky Cameras,

mong other things (the list of gadgefs is provided in the “Shadownet team members’ gadgets” section).

RGUS members have a special weapon. This weapon operates with high-velocity projectiles. It has two shooting
modes: BURST and FULL-AUTO. You have 5 clips with 30 bullets. You can reload by pressing RELOAD. If you find
yourself short of ammunition, you can reload near ammunitions pack, that you will find in each level. Your weapon
also has a secondary function that enables it to fire Fragmentation Grenades and Flares, among other things.

* The Gadgets
Shadownet team members’ gadgets

~ Enhanced Reality.

This function is similar to military targeting systems. It enables you to
locate an ND133, providing a 2D representation of its position, its stafe
and its distance from you. You can toggle Enhanced Reality on and off,
by pressing ENHANCED REALITY.

Night Vision Goggles.

Night Vision Goggles amplify the ambient light, particularly emissions
from the lower end of the infrared spectrum. To use Night Vision, press
NIGHTVISION.

Thermal Vision Goggles.

Thermal Vision Goggles are similar o Night Vision Goggles, except that
they p](k up the upper part of the infrared spectrum, namely heat
emissions rather than light emissions. This vision mode displays heat
sources in red on the screen. But remember that the range of these
ggles is limited. To.use the Thermal Vision Goggles, press THERMAL,
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This tool can be used at any time and prowdes a more detailed view of certcin zones. You can zoom in and out us
ZOOM IN and ZOOM OUT. You can also use Thermal Vision or Night Vision, or lock an ND133 to locate it me
easily. To use the binoculars, press BINOCULARS.

Please note : when targeting someone using binoculars, you can intercept his communications.
The following gadgets can all be operated in the same way : select it from the inventory, then take your weapon in
your hand, aim and fire the gadget by pressing SECONDARY FIRE.
Spy Bullets.

These are double-purpose cartridges: they either temporarily mark an-enemy  hit by the bullet (he
appears on your radar, and on your team-mate’s radar) or, if the bullet hits a wall or another part of the
décor, it transforms the zone around the point of impact into a radar (making it possible to locate any
enemy entering this action zone). When an enemy is fagged, you can hear his communications as well.
Sticky Cameras.
This miniature camera has many functions (zoom, Night Vision, Thermal Vision, gas jef).
Chaff Grenade. v
This grenade emits electromagnetic particles when it explodes. These particles disrupt and neufralize
electronic devices (surveillance cameras, motion defectors, laser mines as well as mercenaries &
visions), When the particles have dlscharged their magnetic field, the neutralized devices operute
normally again.
Alarm Snare.
This accessory is also double-purpose. It emits a series of noises similar fo those made by a spy
(logical and realistic sequences of sounds). The aim is to fool the mercenaries. When fired near o
detection system (camera, presence defector, efc.), it can also trigger the detection system, ogum
deceiving the mercenaries
Flashbang Grenade.
This grenade temporarily blinds the mercenaries when it explodes in their field of vision.
Smoke Grenade. »
This grenade gives off a cloud of smoke when it explodes. The cloud enables Shadownet team = %

members to move forward without being spotted. The smoke also slows down, hampers and
neutralizes any ARGUS members within the cloud.

%il

L

ARGUS members” gadgets
Enhanced Reality.

This function is similar fo military targefing systems. It enables you
to locate ND133s and alarms that have just been triggered, pro-
viding a 2D representation of their position, their state and the dis-
tance between you and these items.

Flashlight.

This floshlight can be used fo peer into dark places, in search of
intruders. To use it, press TORCH LIGHT.

Laser sight.

The Laser sight is a laser beam' projected from the weapon that makes it possrble to identify a character, even if he
is in shadow. To activate the Laser sight, press LASER. The position of a spotted enemy will be fransferred on yo
teammate’s rudar s, we!l
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(Elect Magnem Fleld)V ion.

MF Vision, you can locate inferference given off by electromc dewces I an object wnh funciioning elecTromcs
cially the spy gogales when used for special vision, and the spy weapon, is within the field of vision, it is plcked
jp by EMF Vision and displayed in white. A spy going through a phosphorescent grenade will also appear in EMF
ision. To activate this vision, press EMF.

otion Vision.

ith Mation Vision, you can “reveal” air turbulence created by spies or objects in motion. Whenever a moving object
located, a frame appears around it, making it easier to distinguish the object in question. If the object disappears
om the direct field of vision (without obstacles between the object and the player), or if the object’s speed is too
w, the frame gradually disappears. To activate Motion Vision, press MOVEMENT.

inoculars in Snipe Mode.

"~ The mercenaries have special binoculars that enable them to zoom in (3 possible zoom levels, with a magnification

pf 2, 4 o1 6) and ~ above all —fire (only in Single Shot mode). To shiff info this special view mode, press SNIPE.
+ You can change zoom mode with ZOOM IN and ZOOM OUT. To hold your breath, for greater precision when
 aiming, keep BREATH pressed down. You can only hold your breath so long as the breath gauge is not empty (this
- gauge is located to the leff of your reficule in zoomed vision mode).

Pleuse nofe : when fargefing someone using snipe binoculars, you can intercept his communications.
Mines.

You possess a deadly mine capable of identity recognition (it only detects spies). It has a double
activafion system. You can choose the mode of acfivation when you lay the mine. If you choose
LASER MINE, you loy a mine that is activated by a laser beam projected by the mine itself. Any spy
who cuts through the beam sefs off the mine. However, if you choose PROXIMITY MINE, you lay a
mine that is activated by a motion detector. Any spy who passes too quickly through the defectors
range will set off the mine. To lay a mine, position yourself in front of o wall and press SECONDARY
FIRE. If you gve o short press, you will loy a PROXIMITY MINE. However, it you keep
SECONDARY FIRE pressed down, a menu appears from which you can choose the mine you wish
tolay (make your choice using the FORWARD and BACKWARD). Release SECONDARY FIRE
to lay the mine. You can remove a mine that has already been laid (provided your stock of mines is
not at its maximum level) by going near it and pressing button ACTION.

|”

Spy Trap.
* This device is a locating system. When in operation, it is activated if a spy cuts through the laser beam emitted by

. the Trap, thereby marking him with a transmitter that makes him visible on the radars of all members of the ARGUS.
The device is placed against a wall, in the same way as a mine. Select it from the inventory, position yourself facing
-~ o wall and press button ACTION. You can listen to an enemy tagged by a spy trap. Posifion of a tagged enemy wil
. be transferred on your teammate’s radar as well.

Tazer.

This defense system fires a strong electrical discharge at anyone nearby, The person who is hit is
immobilized for a few seconds. To use the Tazer, press on SECONDARY! FIRE. If someone is near
you, that person will receive an electric shock.

The following gadgets can all be operated in the same way : select it from the inventory, then take
your weapon in your hand, aim and fire the gadget by pressing SECONDARY FIRE.

Flares.
The Flare produces dynamic light that is fairly short-ived. It lights up with a radius of a few mefers
. Fragmentation Grenade.
. The Fragmentation Grenade is a deadly grenade that, on exploding, inflicts damage on anyone within the explosion zone.
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through it. These purhcles can be seen in EMF vision and vil dlﬁuse some ||ghT Also the cha :
will leave dlearly visible footsteps as he’s walking away. This gadget is very convenient o mark and %
track a spy. :

The Game Levels

There are many, varied game environments and they are — above all — interactive. They constitute an infegral part
of the game, affecting both teams.

Passive Defenses

Trigger mechanisms are located in the level (motion detectors, surveillance cameras, lusers, efc.). If an intruder sefs
oft ane of these mechanisms, he either acfivates an infruder alarm that gives his position or an alarm that sections
off the zone in which he is located. In both cases, the intruder’s stealthy progress is jeopardized.

These mechanisms can be seen using Thermal Vision. They are indestructible but it is possible to neutralize them
temporarily using the Sticky Shocker or the Chaff Grenade. Any item neutralized by one or both of these means is
encircled by electric arcs and gives off smoke.

Please note  disabling defenses with  sficky shocker or a chaff grenade will prevent giving precise location of the.
intrusion as general warning message will be sent to mercenaries (“security failure”)

- Surveillance Cameras.
4 The Surveillance Cameras emit sound and light (GREEN when They see nothing; RED when the olurm' :
is activated). A character is located when he enters the camera’s cone of vision.

Motion Detectors. N

E These detectors can locate any spy who penetrates. their active zone. The indicator lights on th
housing are green if the detector has located nothing and red if they have detected something.

Lasers.

.\ Whenever a spy cuts through the laser beam, he sets off the associated alarm.
An alarm stops automatically affer a few seconds if nothing appears to.frigger the alarm once again.
Please note : triggered loser alarm system can cause temporary isolation of cerfain areas.

The Gameplay Objects
Some décor items are gameplay elements. :
Destructible Lights.

To destroy certain light sources, take out your weapon, aim and fire.
Extinguishers.

When you shoot af an Extinguisher, a cloud of “smoke” appears at the bullet's point of impact, blinding mercenaries
who are passing through the cloud.

Ammunition Reloads.
’ Enable you fo reload bullets for your weapon and stock up on grenades. Press ACTION in front of

the box fo reload.
Health Reloads.
Enable you to refill your life. Press ACTION:in front of the box to get back to full ife.
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Log on to www.splintercell.com & set your sights on the top of the worldwide mulfiplayer ranking. The
Splinter Cell community are waiting to help you become the best! The official website, the best source for info,
materials & goodies.

“You Got the Game, Now Get the Guide. Prima's Official Strategy
Guide: Tom Clancy's Splinter Cell® Pandora Tomorrow.”

Register your gamel!

To get an insider knwoledge for the coming Ubi Soft games, receive exclusive offers, participate in focus
groups, or help create games... please fuke a few minutes fo register your game, on:

http:/ /register.ubi.com/pandora

Copyrights

'© 2004 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft,
ubi.com, and the Ubisoft logo are frademarks. of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. All other trade-
~marks are the property of their respective owners.

~ Unreal Engine is a trademark of Epic Games Inc.

Uses Bink video. Copyright ©1997-2001 by RAD Game Tools, Inc.

Opening Cinematic Music Composed and Produced by Jack Wall, including Lalo Schifrin’s Original Splinter Cell Theme.
Original Splinter Cell Theme Composed by Lalo Schifrin.

Music Performed by the Century Fox Orchestra in Los Angeles.

The Sony Ericsson marble loga is the trademark or registered trademark of Sony Ericsson Mobile Communications AB.
Sony is the trademark or registered frademark of Sony Corporation.

Ericsson is the trademark or registered trademark of Telefonakfiebolaget LM Ericsson

ks RenderWare Physics is @ registered trademark of Criterion Software Ltd. Porfions of this software are Copyright Criterion
B Software Ltd 1998-2004
© 2003 Criterion Software Inc.Criterion and RenderWare are registered trademarks of Canon In

RenderWare
Physics
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Support

When you (the “User”) confact Technical Support, please be as specific as you can be about the problem you
experiencing and have the below details available:

© The name of the manufacturer of your compufer system
® The brand and speed of the processor
© How much RAM you have

o The version number of windows you are using (if you aren’t sure, right-click on the my computer icon on-your
deskfop and select ‘properties’)

o The manufacturer name and model number of your video card, modem, and sound card.

Ubisoft. guarantegs to the original buyer of the multimedio product that the compact disc (CD) supplied with this
multimedia product shall not show any fault during a normal-use period of one hundred and eighty (180) days from
the invoiced date of purchase, or any other longer warranty time period provided by applicable legislation.

Please return any defective multimedia product by registered letter to: Technical Support together with this manual
and your registration card if you have not dlready sent it to us. Please state your full name and address (indluding -
postcode), as well as the date and location of purchase. You may also exchange the mulfimedia product at the place
of purchase.

If a disc is refurned without proof of purchase or after the warranty period has expired, Ubisoft will choose either fo
repair or fo'replace it af customer expense. This warranty is invalid if the disc has been damaged through neghgencel J
accident or misuse, or if it has been modified after acquisition. .

The User recognises expressly that he uses the multimedia product af his own risk. ; {}
The mulfimedia product is provided os is, without any warranty other than what is laid down above. The Use is
responsible for any costs of repairing und/or correcting the multimedia product.
To the extent of what s laid down by law, Ubisoft rejects any warranty relating to the market value of the mulhmedlu
product, the Users safisfaction or ifs capacity to perform a specific use.

The User is responsible for all risks connected with lost profit, lost data, errors and lost business or other information
as a result of owning or using the multimedia product.

As some legislations do not allow for the aforementioned warranty limitation, it is possible that it does not apply to
the User. '

OWNERSHIP

The User recognises that all of the rights associafed with this multimedia product and its components, its manual and
packaging, as well os the rights relating to the frademark, royalfies and copyrights, are the property of Ubisoft and =
Ubisoft’s licensors, and are profected by French reguluhons or other laws, treaties and international agreements 3
concerning intellecual property. Documentation should not be copied, reproduced translated or fransferred, in whole

or in part and in whatever form, without prior written agreement of Ubisoft.
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ply go to http://www.ubi.com/uk and visit the Ubisoft Frequently Asked Questions first!
By visiting our FAQ database, you can find exactly the same answers that are available to you by calling or sending
* web-mail fo our support represenfatives. This service is free and available 24,/7!

If for any reason you do not find the answer to your question, you can click on the Ask a question link in the FAQ
o send us a web-mail, ensuring that we get all the important information on your system and your problem so we
* con answer correctly the first fime.

Make sure to include all information on your system, your problem, and the game you are
playing.

34

_ If you do not have intemer access, Our support representafives can assist you from 9:00 am unil 7:00pm, Monday

— Friday (excluding Bank Holidays) on Telephone: 0905-482-0109 Calls cost 30p per minute. Please be at your sys-
" t%m when calling Ubisoft for support.

f stralian technical support
Technical Support Info Hotline
1902 262 102

N '(cgjls are charged at $1.98 per minute including GST. Higher from public and mobile phones).

"' HINTS & TIPS

Looking for cheats to go up fo the next level? Call us for Hints and Tips Telephone Number: 0906 643 0200, avail
able hours 9.00 am until 7.00 pm Monday — Friday (excluding Bank Holidays) to speak fo one of our representa-

'fr: tives. Calls cost £1.50 per minute, please ask permission from the person who pays the phone bill before making
- the call.
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Een nieuw tijdperk op het gebied van onzichtbare actie.

A TOM CLANCY'S

ATOM CLANCY'S
SPLI
CEL L

PBARNDORA TOVIORROW

» Verlies geen enkel detail in de duisternis
dankzij de ulta-lichte LCD - de nieuwe
scherm technologie van Sony!
lenkel beschikbaar op SDM-HS73P]

SDM-HS73P

» Verlies geen enkel frame dankzij de
super-krachtige Grafische Processor
(6PU] die wordt gebruikt in Sony schermen!

www.sony.de — www.senyfr. = www.sofg.co.ik ™=

SONY

Sany.it - www.sony.es

f ~

UBISOFT
© 2004 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft
and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. All other trademarks are the
property of their respective owners.
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WAARSCHUWING

Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of patronen in onze dagelijkse leef-
wereld een epilepsieaanval of verlies van bewustzijn uitlokken. Dit kan ook gebeuren
bij het bekijken van televisiebeelden of bij het spelen van PC en videospellen. Ook bij
personen die nooit eerder epileptische aanvallen of aan epilepsie verwante ver-
schijnselen hebben gehad, kan dat voorkomen. Raadpleeg je arts alvorens te spelen
wanneer jij, of iemand in je familie, eerder aan epilepsie verwante symptomen (aan-
vallen of verlies van bewustzijn) hebt ervaren tijdens blootstelling aan flikkerende
lichten. Wanneer bij jou tijdens het spelen van een pc of videospel één van de vol-
gende symptomen optreden: duizeligheid, verminderd gezichtsvermogen, oog- of
spiertrekkingen, verminderd bewustzijn, desoriéntatie, willekeurige reflexbewegingen
of stuipen, stop dan ONMIDDELLIJK met spelen en raadpleeg je huisarts voordat je
verder speelt.
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' Dffline - Eén speler spelvariant
et Gevaar

nfwoord op het toenemende gebruik van geavanceerds digitale codering om pofentiéle gevaren voor de nationale veligheid van
iiko te verbergen, heeft de NSA (de nationole veiligheidsdiensr) een revolufie-op het gebied van informafieverzameling teweegge-

pacht. Dit topgeheime initafief, ook wel Third Echelon genosmd, befekent een terugkeer naar de Klassieke spionagemethodieken. Daorbij
 wordt gebruik gemackt van de allermodemste beveligings- en gevechistechnieken om op agressieve wijze informatie te:verzamelen die
' vifandeliie gebieden voor handen is. Wanneer informatie die noodzakelik word geacht voor de nationale veiligheid niet op traditio-
ele wize kan worden bemachtigd, krifgt Third Echelon toestemming om ter plaatse missies it fe voeren. He bestoan van Third Echelon
ordt uiteracrd door de Amerkaanse regering ontkend. Third Echelon gebruikt eenheden die bekend staan als zogenaamde Splinter
ellen; dit ziin elite spionage-eenheden, die bestaan it een enkele veldagent, bijgestaan door een elders gestationesrd hulpteam.

-~ Net als een glossplnfer is een Spinter Cell Klein, scherp en vrijwel onzichtbaar.

006: de Verenigde Staten zetten op Oost Timor een tidelike militire basis op om het langzoam groeiende verdedigingsleger van “’s
erelds jongste. democrafie” te trainen. Alom is er gepassioneerd verzet tegen de militaire aanwezigheid van de ViS. in Zvidoost Azié,
-~ maor de dreiging die het Indonesische leger vormt voor de Timorese democratie wordt opgevoerd als voldognde rechtvaardiging.
- Tegelikertid heeft de Amerikaanse regering er geen moeite mee onder dit mom actief miltair personeel op een steenworp afstand te hebr
- ben van zowel Noord Korea cls de grootste Mosim bevolking in Azi.

- Onder leding von Suhadi Sadono, de bevelhebber van de guerlo’s verenigen zich de groeperingen die tegen de milifaire aonwezigheid
. van de Amerkanen zijn. Sadono wordt e offides gesteund door de belangrilkste cormupte spelers binnen de Indonesische regering.
i froepen vallen de Amerikuanse ambassade in Jokarta binnen en bezeften deze, waarbij e het burger- en miltir personeel iizelen.

‘bent Sam Fisher, en je wordt er op ofgestuurd. Niet om de giizelaars fe bevijden, maar om fopgeheime documenten diezich in de
mbussade bevinden fe vemietigen voordat Suhadi‘s mensen ze vinden.

:am Fisher

Fierheet de ofgelopen decennia fidens een aantal belangrike conficten vooraan gestuan b spionageoperaties. Hi heefr it ief allen overleefd,
maar dankzi hard werken, een omverzadighare nieuwsgierigheid en openhariige eerikheid blonk hi zelfs uit bi het uitvoeren van geheime missies.
Hi houdr it van diplomafiek geneuzel en nog minder van leugens.

Fisher west wat hi kan en hij vertrouw op zin vaardigheden, mar begript ook dat in het verleden overleven vaok sen kwesfie van geluk geweest
& s.Hij weet dat hij ook maar een mens i en fouten mackt en i il riet dood. Hi heeff een weemd en enigszins zwart gevoel voor humor,

. Fisher is een ustig iemand, werkt gevoelsmafig en observeert: iemand die van buitenaf naar de dingen kikt. Zin leven wordr gevuld met vechien,
spionage en voortdurend n fraining ziin. Zijn fucische ervaring is dee! goan uitmaken van zjn insincten. Tegenwoordi voet i zich zeffs buiten zin
werk het meest op zijn gemak aon de rand van de: gemeenschap. Niefs ontgaat hem weliswacr, maar b bl een buitenstaander

; Dankzi zin bewonderenswacrdige verzameling litiekens heeft Fisher ziin plek in het Walhallo onderhand wel veili gesteld. Hi hoeft de wereld niefs
" meerte bewizen. Nu i ouder en wizer s, hoeft roem voor hem it meex. Als i vecht, dan i dat omdat hj envan overigd is

" dot het noodzakeljk is en omdat hi weet dat b het kan.

Het Third Echelon Team

Kolonel Irving Lambert

Geboren: 1961 in Batcove, NC  Lengte: 189 cm  Gewicht: 122 kilo
THIRD ECHELON Missiecodrdinator

~ Lambert onderhoudt de verbindingen fussen de agent (of agenten) in het veld en Third Echelon’s
. feam van onderzoekers, hackers, strategen en commandanten. Terwiil Fisher in het veld bezig is staat
hij confinu in contact met Lambert via onderhuidse microchips en een oorimplantaat.
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: ‘Dermot P. Brunton

Geboren: 1963  Lengte: 164 am  Gewicht: 62 kilo
SHADOWNET missiecodrdinator

Dermot is de “Irving Lambert” van de SHADOWNET organisatie. Omdat in deze organisatie direct satelliet contact met ™
de mensen in het veld nief foegestaan is, heeft hij een meer bureaucratische baan. 4

Anna Grimsdottir

Geboren: 1974, Boston, MA  Lengte: 173 cm  Gewicht: 58 kilo
THIRD ECHELON Hoofd communicatie

Grimsdottir hesft de leiding over een klein team programmeurs dat verantwoordelijk s voor het leve-
ren van technologische hulp, het decoderen van berichten en het verschaffen van informatie aan de
agenten. Grimsdottir helpt Fisher bij het omgaan met hitech apparatuur fijdens zijn missie.
Norman Soth

8 Jan
i 7 i ‘,
Huurling

Soth werd door de CIA opgeleid. Hij is huurling en voormalig vrijheidsstrijder en werkt in Zuidoost
Azié, en dan met name in Indonesié. In 1992 nam hij deel aan de door de CIA opgezette operatie
REDBEARD. Hierna hield hij zich bijna tien jaar bezig met het bewapenen en opleiden

van de Kopassus om de Timorese opstanden te onderdrukken.

Dahlia Tal

Lid van de Shin Bet |

De Shin Bet, de geheime dienst van de Isragli, houdt zich bezig met de minder aan-
gename Kanten van het geheime werk voor bun land. Dacronder vallen ondermeer
het verhoren, voorlichten en geestelijk begeleiden van mensen.

Andere Personages

Suhadi Sadono
Indonesische leider van de DARAH DAN DOA guerilla’s.

Suhadi strifdt al sinds zijn viiftiende voor de Indonesische onafhankelijkheid.
Zijn ster steeg snel binnen de organisatie en op zijn eenentwintigste was hij de
leider van de Darah Dan Doa (bloed en gebeden). Toen had de organisatie
slechts een veertig leden. Tegen het midden van de negentiger joren werd de
organisatie heimelijk gefinancierd door de Kopassus (de Indonesische specile
troepen). Na operatie REDBEARD grogide de Darah Dan Doa uit fot een bur-
gerleger met vele duizenden leden. Alhoewel de Verenigde Staten en de CIA
in 1999 hun financiering stopten, blift de DDD groeien.
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Splinfer Cell te installeren ga je als volgt te werk:
Let je computer aan.
2. Plaats de Splinter Cell installatie CD in je cd-rom speler. Het Autorun menu verschiint nu.

* NB: als het Autorun menu niet verschijnt dubbelklik dan op het icoontje Deze Computer op je bureaublad. Dubbelklik
= vervolgens op het cd-rom icoonfie. Nu moet het Autorun menu verschiinen,

. Klik op de knop Install Splinter Cell. Je wordt nu stap voor stap door de installatie van het spel geleid. Wanneer
een map.op je harde schiff hebt aangemaakt voor Splinter Cell wordt het spel geinstalleerd. Je krijgt automatisch
e waog gesteld of DirectX v9.0 geinstalleerd moer worden. Je kunt Splinter Cell alleen spelen als DirectX v8.1 of
- hoger op je systeem geinstalleerd is. Indien dat het geval is dan Kik je op de Noknop en DirectX wordt niet geii
stulleerd Als je het niet zeker weet, klik dan op Yes en de DirectX installutiesoftware controleert welke versie op jouw
ysteem geinstalleerd is.

Na het installeren van het spel selecteer je vanuit het Windows Start menu Programma’s -> Ubisoft -> Splinfer
ell Pandora Tomorrow = Play Splinter Cell Pandora Tomorrow of klik-op de “Play Splinter Cell Pandora Tomorrow”
* snelkoppeling op het bureaublad.

B: De Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD moet zich in je cd-rom speler bevinden om het spel te kunnen star-

et spel verwijderen/opnieuw installeren
Mg:r Splinter Cell Pandora Tomorrow te verwijderen ga je als volgt te werk:
* 1. Zef je computer aan.
. Plaats een van de Splinter Cell Pandora Tomorrow CD’s in je cd-rom speler. Het Autorun menu verschijnt nu.

3. Klik op de knop “Uninstall Splinter Cell” (SC verwiideren). Als je zeker weet dat je Splinter Cell Pandora Tomorrow
wilt verwijderen van de harde schiif klik dan op Yes. Wil je het spel niet verwijderen Klik dan op No. Als je Splinter
Cell verwiidert blijven alle save-bestanden op je harde schiff staan behalve als je de vraag “Delete all configuration
and saved games files” (alle configuratie en save-bestanden verwijderen?) met Yes (ja) beantwoordt.

NB: je kunt Splinter Cell Pandora Tomorrow ook verwiideren door in het Windows Configuratie scherm op Software
te Klikken.

\’%f Een speler en multiplayer menu's

In het hoofdscherm kun je uit drie opties kiezen:
o Single Player

o Mulfiplayer

o Extra’s

START GAME

Eén speler menu

Kies Single Player als je alleen wilt spelen. Je komt in het Single Player menu terecht waar je de volgende opties
hebt:

el 'III
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Start Game

Begin aan een nieuwe game of ga verder met een eerder opge-
slagen game. Als je deze optie kiest ga je naar het Player Profile
scherm waar je een spelerprofiel kunt aanmaken, laden of een
oud profiel verwijderen. Je kunt maximaal fien verschillende pro-
fielen aanmaken, waarbij elk profiel drie save games kan hebben.
Als je Klaar bent kies je een profiel om aan een nieuwe game fe
beginnen. Om een opgeslagen game fe spelen kies je eerst een
profiel en vervolgens de game die je wilf laden.

PROFILE NAME

Options (opties)

Kies Opfions om geluids- en beeldinstellingen zodls helderheid en
contrast in te stellen.

VIDED.

Back to Main Menu:
terug naar het hoofdmenu.

Multiplayer Menu

Kies Multiplayer als je Splinter Cell Pandora Tomorrow via een LAN of op het interet wilt spelen.

Extra’s

Het Spelscherm ; ‘ ) S

1. Gezondheidsmeter: geeft de status van Sam’s gezondheid /leven aan.
2. Zichtmeter: deze meter beweegt van links naar rechts om de hoeveelheid lichtin Sam’s directe omgeving aan te geven.

3. Interactie systeem: dif verschiint op het moment dat je gebruik kunt maken van een voorwerp of kunt pre-
ten met een persoon in de omgeving.

4. Doel: laat het volgende missiedoel zien.
5. Geselecteerd wapen, gadget of voorwerp: laat de huidige selectie zien.

6. Communicatievenster: verschiint aan de bovenkant van het scherm op het moment dat je een bericht ont-
vangt.

7. OPSAT: dls er een Kleine enveloppe boven je OPSAT staat betekent dit dat er een bericht binnen gekomen is.
Druk op <F1> om je OPSAT te openen en het bericht te lezen.

8. Totaal aan munitie.
9. Munitie in één clip.

%
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lenu's
k fiidens het spel op <Esc> om naar het spelmenu fe gaan.

load Game: load een opgeslagen spel of begin opnieuw aan
en level. Tiidens het spel kun je met de <F5> toets de situatie
opslaan, je kunt deze laden met <F8>.

@ Options: wizig de geluids- en beeldinstellingen.
. * Controller: stel de configuratie van je confroller in.
@ Back to Single Player Menu: terug naar hef één speler menu.

* OPSAT (Operational Satellite Uplink) [operationele satellietverbinding)

~ De OPSAT is een compacte, op de-pols te dmgen versie van een gewone PDA ontwikkeld voor militaire doeleinden. Het stelt
1 Sam in staat om missiedoelstellingen en nieuws te ontvangen vanuit het Third Echelon hoofdkantoor. De OPSAT vertoont
" ook de reatrime beelden van de Plakcamera (sticky camera).. Druk fidens het spel op <F1> om de OPSAT te openen.

@ Goals: doelstellingen; bekijk de doelstellingen van de missie.

-~ » Notes: notities; hier vind je extra hints en aanwijzingen die fij-
5‘  dens de missie verzameld zijn.

- @ Data: informafie; her vind je verkenningsinformatie zoals gegevens over vir
en, locaties of andere zaken die van belang zin voor de huidige missie: Let
ool op de dato sfick, aangezien deze belongike informaie bevafien.

Inventory: inventaris; hier vind je informatie over de voor-
erpen en wapens die je bij je hebt.

Sluip door, kruip door

Het meest waardevolle voordeel dat Sam heeft is dat hij in staat is in het geheim fe werken, zelfs temidden van vijandeli-
ke troepen. De zichtmeter op Sam’s OPSAT gesft aan of hij onopgemerkt blift. Staat deze helemaal nacr links, dan is Sam
onzichtbaar voor vijandelijke waarneming. Staat hij helemaal naar rechts, dan loopt Sam groot gevaar opgemerkt en onder-
schept te worden. In de schaduwen blijven is een goede manier om niet op te vallen, maar soms is het nodig om te krui
pen, heel voorzichtig te lopen of met de rug tegen de muur fe gaan staan om niet gezien te worden.

Een Splinter Cell agent moet niet alleen vijandelijke ogen, maar ook vijandelijke oren vermiiden. Het is soms noodzakelik
: E om te rennen en springen, maar dan mack je geluid — dé vimodiging voor vijandelijke patrouiles om jouw locatie e onder-
> zoeken. Langzaom bewegen terwilje kruipt zal veel minder snel viandeliik bezoek uitlokken.

Alarm

Je zult merken dat als een vijand Sam ziet, of zelfs allesn maar een vermoeden heeft dat er een indringer is, hij opdracht heeft
collega’s hiervan op de hoogte te stellen of een alorm of te laten gaan in plaats van zeff een confrontatie met Sam aan te gaan.
Naarmate er vaker een alorm afgaat zullen ze alerter en agressiever reageren bij een nieuw alormsignaal. Vanwege de extreem
geheime aard van Splinter Cell missies kan het afgaan van een alarm Third Echelon doen besluiten de missie of te blazen.

Wat Sam kan, kan Sam alleen

Elke keer als Sam een speciale handeling kan doen opent het inferactie systeem een venster. Hou de ACTIE toets
* (<ENTER>) ingedrukt en selecteer met het muiswiel of 4 en & wat je wil gaan doen. Laat <ENTER> los om de
" gekozen handeling uif fe voeren. ‘
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Standuardbeweging

Als je de cursorpiil 4 indrukt gaat Sam lopen Met het muiswiel bepaal je hoe snel — of langzaom — hij lo
Aangezien langzaam bewegen minder aandacht trekt dan snel bewegen is het belangrilk om jezelf leren te behee
sen. Fen tegenstander die jou achter zich hoort kan zich bijna alfijd sneller omdraaien en schieten dan dat jij een ope
gebied oversteekt. Het voelt misschien ongemakkelijk aan om langzaam door een goed verlicht gebied in de nabi
heid van een vijand te lopen. .. maar naar de overkant fe rennen bekoop je zeker met de dood.

Basishewegingen

Sam kan een grote hogveelheid bewegingen uitvoeren. Weten hoe e je verplacts. .. en hoe je dat ongemerkt kunt doen. . . is van essentiee! belang.
NB. <Num 1> betekent foefs 1 op hef numeriek fland.
Hurken

Druk op <Num 0> (crouch/hurken) om te hurken. Sam beweegt nu weliswaar langzamer
maar wel siller en hij valt minder op.

Opklimmen

Druk op <Shift> (jump/springen) en beweeg voorwaarts fegen lage voorwerpen zoals krat
ten of tafels aon om Sam hier op te laten klimmen.

Beklimmen

Om in een piip, ladder, fouw of hek te klimmen hoef je er alleen maar fegenaan te Iopen &
Druk op <Num 0> (i crouch/hurken om er weer of te springen. ;

Van dichtbij aanvallen s N

Terwiil je wapen in de holster zif en je vlakbij een tegenstander staat druk je op de vuurknop:
(linker muisknop) om hem met je elleboog een mep te geven.

Rug tegen de muur

Druk op <Num 4> (back o wall /rug tegen de muur) terwil je staat of hurkt om Sam’s rug
tegen de muur te zetten. Sam valt minder op als hij met zijn rug tegen de muur staat.

Hangen

Spring door de <Shift> (jump,/springen) in te drukken omhoog om richels boven Sam'’s hoofd e g 4,{
pen en hieraan fe gaon hangen. Sam kan zowel naar links en rechts bewegen als zichzelf omhoog frek- =
ken, als daor tenminste ruimte voor is. Druk op <Num 0> (crouchy/hurken) om los e laten. .

*Hand-over-Hand

Spring met <Shift> (jump,/springen) omhoog om een horizonfale piip vast te pakken. Trek door
weer <Shift> (jump,/springen) in fe drukken Sam’s benen op om langs obstakels te geraken.

Touwg|||den

Spring et <Shift> (jump,/springen) omhoog om een fouw te pakken. Sam zal automatisch
naar beneden gliiden. Trek Sam’s benen op door weer <Shift> in te drukken. Druk o <Nu
0> crouch/hurken om los fe laten. J

%
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' nmeerde bewegmgen

1 zijn weg kunnen vinden. Veel van deze geavunceerde beweglngen ziin combinaties die Som kan gebrmken om aan fe
. Zie elders in deze handliding voor meer informatie over her gebruiken en meenemen von wapers.

Rollen
Druk erwil je beweegt op <Num 0> (crouch,hurken) en hou deze ingedrukt om een rol te maken.

Spagaatsprong

Als Sam zich in een gang bevindt die ongeveer net zo breed is als Sam lang is, kan hij een
spagaatpositie aannemen. Spring met <Shift> (jump/springen) en diuk <Shift>
(jump/springen) nog een keertie in om de spagaatsprong fe maken.

Halve spagaat

In een kleinere gang kan Sam een halve spagaatsprong doen. Spring mef <Shift> en druk
vervolgens <Shift> nog een keertje in om de halve spagaatsprong te maken.

Halve spagaat en nog een keer springen

Vanuit een halve spagaat kan Sam nog hoger springen. Laat door links/rechts te bewegen Sam
naar de hogere positie kijken en druk vervolgens op <Shift> om er naar foe te springen.

Bovenaanval

Als je boven een vijand weet te komen en van boven op hem kunt springen sla & hem bewus-
teloos. Druk <Num 0> (crouch/hurken) om een bovenaanval uif te voeren.

Stille landing
Druk wanneer je valt snel op <Num 0> (crouch/hurken) voor een geluidloze landing.

Abseilen

Om via een schoorsteen of fe dalen ga je er viakbij staan en selecteer je de Rappel (absei-
len) inferactie. Sam kan via het touw omhoog en naar beneden bewegen. Druk op <Shift>
(jump/springen) om je fegen de muur af te zetten.

Abseilend schieten

Sam kan zijn wapen frekken en schieten wanneer hij aan het abseilen is. Druk op <Num 1>
(Use,/Equip - gebruiken,/pakken) om je geselecteerde wapen te trekken.
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Hangend schieten

Sam kan ziin wapen frekken en afschisten wanneer hij aan een pijp hangt, maar alleen al
zijn benen nief opgetrokken ziin. Druk op <Num 1 (Use/Equip - gebruiken/pakken) om |
geselecteerde wapen te trekken.

Ondersteboven schieten

Als Sam ondersteboven aan een pijp hangt trek je met <Num 1> (Use/Equip - gebrui-
ken/pakken) zijn wapen.

Schieten vanvit de spagaatpositie

Sam kan zijn wapen frekken en afschieten vanuit de spagaatpositie. Druk op <Num 1
(Use/Equip - gebruiken/pakken) om je geselecteerde wapen te frekken.

V

Schieten met de rug tegen de muur

Als Sam, terwiil hij met zijn rug tegen de muur staat een hoek bereikt dan zal hij automa:
tisch om de hoek kijken. Druk terwil hij kijkt op <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken)
om zijn wapen te trekken waarna hij om de hoek kan schieten.

Gooien met de rug tegen de muur

Als je om de hoek kikt selecteer je met 4 & een voorwerp om fe gooien. Druk op 34‘
<Num 1> (Use,/Equip - gebruiken/pakken) om het te pakken. Als je het voorwerp vast hebt 3
bepaal je met de tweede vuurknop (rechter muisknop) hoe ver je gaat gooien. Met de vuur: N
knop (linker muisknop) gooi je het voorwerp. N

ME draai

Als Sam naar een geopende deur of in een kleine gang kijkt kun je de actie knop (<Enter>)
indrukken om een ME draai te maken. De ME dragi is een beweging die elite troepen leren
waardoor ze bijna onzichthaar kunnen worden.

11

i
Bewegingen met computergestuurde personages (NPC’s) N
Sam hesft een aantal speciale bewegingen die alleen gebruikt kunnen worden tegen NPC's. Om deze bewegingen uit fe &
£ kunnen voeren moet je eerst dichtbij een tegenstander zien te komen zonder gezien te worden. 9
o

Lichaam verplaatsen

Om te voorkomen dat ze ontdekt worden zal Sam de lichamen van bewusteloze of dode
*tegenstanders moeten verplaatsen. Kies de Body (lichaam) interactie om een lichaam op te

tillen. Druk op de actie knop (<Enter>) om het lichaam zachties neer te leggen of frek een

wapen met <Num 1> (Use/Equip - gebruiken/pakken) om het lichaom snel te laten vallen. -

Vaustgrijpen
Grijp een tegenstander vast door achter hem te gaan staan zonder dat hif het merkt en selec
teer dan de Grab (Vostgriip) interactie.
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Menselijk schild
Terwil je een fegenstander vasthoudt kun je een pistool frekken en op andere tegenstanders

schieten. Je gebruikt de tegenstander die je vast hebt dan als menselijk schild. Druk hiervoor
op <Num 1> (Use/Equip - gebruiken,/pakken).

Ondervragen

Sommige NPC's hebben nutfige informatie en kunnen onderviaagd worden. Kies voor de
Inferrogate (Ondervraag) interactie ferwil je een NPC vast hebt om hem aan hef praten fe krijgen.

Dwingen tot meewerken

Bepaalde voorwerpen in de wereld kunnen niet gebruikt worden door Sam. Maar er zijn soms
NPC's in de buurt die dit wel kunnen. Om een NPC tot medewerking te dwingen moet je hem
vastgrijpen en naar het voorwerp duwen wat je hem wilt laten gebruiken. Kies nu voor de
Force Cooperate (Dwing tot meewerken) interactie.

. Andere handelingen

o Reload (herladen): druk op <Num > (punt op het numeriek eiland) om je wapen handmatig te herladen.

= » Whistle (fluiten): druk op <V om te fluiten. Als de vijand je flitie hoort komen ze op je df.

ate of fire (vuursnelheid): als je de SC-20K gebruikt kun je met <F> de vuursnelheid wijzigen.

hange of vision (zicht wijzigen): diuk op <Del> om nachtzicht in te schakelen; met <End> gebruik je infraroodzicht.

apens, gadgets en voorwerpen in de game

" Druk ftijdens het spelen op <Cfrl> om naar de inventaris fe gaan. Selecteer met de muis een voorwerp. Om een voor-
“} werp te gebruiken druk je op de vuurknop (linker muisknop).

Wapens en gadgets
SC-20K M.A.W.S. (Modulair Aanvals Wapen Systeem)

Dankzij de compacte configuratie van dit geweer is het licht en klein, zonder daarbij aan vuur-
kracht te verliezen (5.56x45mm ss109). Door de modulaire configuratie kan de SC-20K aan-
gepast worden om hinnen het profiel van elke missie te passen. Uitgerust met een licht- en
2 A geluidsdemper en gecombineerd met een multifunctionele lanceerinrichting, is de SC-20K de
k. voor de hand liggende wapenkeuze voor Sam wanneer hij vijandelijke gebieden infiltreert.

Als je de SC-20K gebruikt kun je met de middelste muisknop de sluipschutterstand aanzet-
k< ten. Met het muiswiel zoom je in en uit. Zoomen kan ook met <Page Down> en <Page Up>
(op sommige foetsenborden weergegeven als <PgUp> en <PgDn>).

" De multifunctionele lanceerinrichting van de SC-20K:
Druk op de vuurknop (inker muisknop)-om de lanceerinrichting te gebruiken. Je kunt de lancegrinrichfing niet gebruiken in de Slupschutterstand.

Ringvormig airfoil projectiel

Een projectiel met hoge impact maar zonder penefratiekracht. Ontworpen om tegenstanders
uif te schakelen zonder ze te doden. /

Let op: het ringvormige airfoil is een sfuk effectiever als het hoofd geraakt wordt
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Plakcamera (sticky camera)

Een minicamera met volledige draai- en zoomfuncties alsmede een nacht- en een infraro
stand. De opnames van de camera worden meteen naar Sam’s OPSAT doorgestuurd. Ideaal
voor verkenningsfochfen en spionage. Plakcamera’s zijn meerdere malen te gebruiken. Je
kunt met deze camera ook gesprekken opnemen waar Sam niet bij aanwezig is. 3

Kleverige Schokker (sticky shocker)

Een apparaat, bedekt mef een kleverige vloeistof, wat hoge voltages afgesft. De kleverige
schokker hecht zich aan tegenstanders vast en gesft ze een verlammende schok.

Hint: Door de schokker in een plas met water te schieten kunnen meerdere vianden in één keer vitgeschokeld worden.

Afleidingscamera (distraction camera)

Een variant op de-plakcamera. Bij de afleidingscomera zin de draci, zoom en zichiverbeterende func:
ties vervangen door een herriemaker en een (02 gasfles. Door het apparaat aan fe zeften worden
tegenstanders door het geluid er naarfoe gelokr, waama een wolk gas vrijkomt die ze itschakelt.
Gasgranaat

Standaard traangasgranaten die groepjes tegenstanders kunnen uifschakelen. Blootsteling aan Tmungus
zorgt voor forse ademhalingsproblemen. Langdurige bloofstelling leidt ot bewusteloosheid.

Flitsgranaat (flash bang)
Deze granaat gesft een heldere flits of die iedereen binnen bereik verblind.
Fragmentatiegranaat (chaff grenade)

Als deze granact ontploft komt er een wolk magnetische deelies wiij die alle elektromsche"‘ N
apparatuur in de buurt ontregelt. Dit geldt ook voor de spullen van Sam. 1

Pistool met laservizier (laser aiming)

Het pistool is voorzien van een laservizier waardoor je beter kunt richten. Maar denk er wel
aan dat vijanden de rode punt kunnen zien.

Slotenmakersset (lock pick)

Standaard sef met lopers, moersleutels en voelers om normale clindersloten open te maken. Maak
met de piffiestoefsen (4, 3, <=, of =) langzaam een cirkelende beweging fotdat je de
eerste pen ziet en hoort bewegen. Dit betekent dat je de juiste toets ingedrukt hebt. BIif deze toefs
indrukken om een van de pennen in het slot los e krijgen. Doe dit voor alle pennen.

. Micro explosieven (disposable pick)

Deze niet alledaagse lopers zijn uitgerust met micro explosieven die elk standaard linderslot
een forse opdonder geven, waardoor de pennen barsten en het slot open gaat. ;

Laser Microfoon: T.A.K. (Tactische Audio Kit).

De losergestuurde microfoon in de SC-20K stelt de gebruiker in staat om de frillingen van
bepaalde opperviaktes op te vangen (dit werkt vooral goed op glazen ramen). Wordt gebruikt
om gesprekken af e luisteren.

Ak “‘}
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Camera-stoorder (camera jammer)

De camera-stoorder zendt microgolf pulsen uit die de microcircuits van de beveiligingscamera's
storen. Na gebruik moet de stoorder een fijdie opladen voordat hij weer werkt.

Optische kabel (optic cable)

Deze flexibele kabel /camera kan gemakkeliik onder deuren door worden geschoven om fe
zien wat er aan de andere kant is. Heeft nacht- en infraroodzicht.

Brillen (goggles)

Met een nachtzichtbril heb je goed zicht wanneer er weinig licht is. Vooral licht wat zich laag
op het infrarood spectrum bevindt wordt versterk.

Net als nachtzicht is infrarood een belangrijk hulpmiddel in situaties waarin er weinig licht is.

Deze technologie verschilt van nachtzicht omdat hier de bovenste deel van het infrarood spec-
trum gevangen wordt, wat inhoudt dat hitte zichtbaar wordt in plaats van licht.

mmige dingen, zoals granaten, lichtseinen en diverse andere voorwerpen kunnen gegooid worden. Om een voor-
p fe gooien moet je dit selecteren en op <Num 1> diukken. Een reeks dradenkruizen op het scherm geeft aan
gar je op mikt. Met de muis mik je, met de rechter muisknop verander je de baan van het projectiel. Met de linker
viskniop gooi je het voorwerp; met <Num 1> breek je de worp of.

-

Muurmijn (wall mine)

De muurmijn s een bewegingsgevoelig explosief wat op bijna alle oppervlaktes kan worden
bevestigd. Wacht op het groene licht als je een muurmijn wilt vitschakelen en oppakken.

Noodsein (emergency flare)

Deze standaard seinen geven een heleboel hitte of. Hierdoor zijn ze te gebruiken om hitte-
gevoelige sensoren, zoals de sensoren op automatisch bestuurde geweren, of fe leiden.

Fragmentatiegranaat (frag grenade)

De M67 fragmentatie granaat weegt krap 400 gram en bestaat vif een stalen bol met een
diameter van 6 cenfimeter. Hierin bevinden zich 180 gram zware explosieven. Bij de ont-
ploffing versplintert de stalen bol, waardoor de scherven met hoge snelheid wegspatten.

EHBO doos (medical kit)
Standaard medische witrusting voor eerste hulp bij verwondingen.

Voorwerpen van de vijand -

D verdedigingsmiddelen van de vijand zorgen voor een groot aantal obstakels die je moet passeren. Dit varieert van sim-
- pele ciferpanelen die deuren openen en sluifen fot automatische geweren die hitte detecteren en op.indringers schieten.
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Alarm, Pun‘eel’ B

Standaard alarmknoppen die door vijanden geactiveerd kunnen worden om kameraden
zich in de buurt bevinden te alarmeren. Vanwege de extreem geheime aard van Splinter C
missies kan het afgaan van een alarm Third Echelon doen besluiten de missie af te blazen

Automatisch machinegeweer (automated turret)

Deze automatisch bestuurde geweren zijn uitgerust met hitte- en bewegingsdefectoren eneen
Independent Friendly Fire: (IFF) herkenningssysteem wat ervoor zorgt dat ze niet op de eigen &
eenheden schieten. Deze geweren kunnen gehacked worden via hun besturingscomputer.
Met de cursortoetsen bedien je de besturingscomputer van het geweer. Je kunt hiermee een
automatisch geweer helemadl of dlleen het IFF systeem vitschakelen. Als het IFF vitgescha-
keld is zal het geweer wel nog sfeeds op Sam schieten, maar ook op Sam’s vijanden.

Beveiligingscamera (surveillance camera)

Standaard beveiligingscamera’s die beweging defecteren en een alarm af kunnen laten gaan.
Dit soort camera is breekbaar en kan kapot gemaakt worden.

Gepantserde camera (armored camera)

Afgezien van de kogelwrije bekleding is deze camera identiek aan de standaard beveiligings-+
camera.

Valstrikgranaat (booby trap) ;
Deze standoard granaat is verbonden met een kleine kabel. o ah

Bewegingsdetector (motion detector)

Als Sam in de buurt van een bewegingsdefector té snel beweegt geeft deze een ontzettend
sterke lichtflits of die iedereen in de nabijheid verblindt.

Cijferpaneel (keypad lock)

Standaard ciferpanelen die verbonden zijn met de elektromagnetische sluitingssystemen van
een deur. Alleen door het invoeren van de juiste code is een deur die gesloten is met een cif
ferpaneel, te openen. Meerdere malen een foute code invoeren doet een alarm afgaan.

Oogscanner (retinal scanner)

. Een sluitingsmechanisme dat de iris van iemands oog scant voordat het een deur opent. Wie
geen toegangsrecht heeft kan een deur die met een oogscanner geslaten is, niet openen.
Maar iemand met de juiste ogen kan soms “overgehaald” worden om de deur voor jou te
openen. Een foutieve oogscan laat automatisch het alarm afgaan. :
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PLAYER GAMEVARIANT

De gome is gebaseerd op twee tegen elkar sridende teams met elk twee menselike gamers. Het Shadownet fem moet zonder gezien fe
den optrekken, de omgeving verkennen e voldoen aan de voorwaarden voor de ovenwinning. Het huuringen team (ARGUS) moet zien
oorkomen dat het Shadownet team efs hereikt door ze p fe sporen, de confrontatie aan fe guan en ze ut e schakelen.

De verschillende spelvarianten

ARGUS

Zoek de houders met het virus (ND133°)
en maak ze onschadeliik.

Bescherm de houders en schakel e indringers uit.

5 LR,
- (overwinning)

Maak alle ND133’s onschadelijk of schakel
alle huurlingen uit.

Schakel binnen de gestelde tiid alle indringers
uit of bescherm de ND133's.

_RULES

(werkwijze)

Om een ND133 onschadelijk te maken ga je ervoor
staan en druk je op A. Het onschadelijk maken
duurt even maar je kunt het op elk moment
onderbreken.

Spelvariant EXTRACTION

Shadownet Team

ARGUS |

. GoAL

Zoek de ND133s, pak de buisjes en breng ze

Voorkom dat de indringers de buisies sfelen en

vervolgens naar het ophaalpunt.

L% (doel) naar het ophaalpunt. en schakel hen uit.
. VICTORY Breng voldoende buisjes naar het ophaalpunt. Schakel binnen de gestelde fifd lle indringers
(overwinning) indringers it of bescherm de buisjes.
RULES Om een ND133 buise e pakken ga je ervoor staon en | Bescherm de buisies in de houders. Je kunt een door
(werkwijze) druk je op de Actieknop (<Enter>). Breng het buisie | een indringer gestolen buisje terug krijgen door

hem it fe schakelen voordat hij de rand van het
terrein bereikt en de buisies overhandigt.

Spelvariant S

ABOTAGE

Shadownet Team

ARGUS

GOAL
(doel)

Zoek de ND133’s en neutraliseer ze door er een
modem bij fe plaatsen.

Bescherm de houders fegen de indringers die zullen
proberen ze fe neutraliseren door modems fe plaatsen.

- VICTORY

(overwinning)

Neutraliseer de ND133 s met behulp van je
modems of schakel de huurlingen uit.

Schakel de indringers uit of voorkom dat ze de
ND133’s neutraliseren.

RULES

(werkwijze)

Plaats et <Enter> een modem op de muur bij een ND133.
Als het aftellen Kloar is de ND133 geneutralisesrd.
Als het modem vemiefigd wordt kun je een nieuw modem
plaatsen en het aftellen gaat dan gewoon verder. Een nieuw
modem haal je it een munifievoorraad.

Bescherm de ND133's tegen modems. Als het
ftellen begint zoek je het modem en schakel je het
uit door het te verwijderen of aan flarden te schigfen.
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‘Besturing

Besturing is onderverdeeld in vier groepen: instellingen (alles met betrekking fot de configuratie)

besturing, besturing voor een spion en besturing voor een huurling.

Page 15

R

, de algemene.

INSTELLINGEN
Handeling Uitleg Standaard ingestelde foets
MUIS " Wiizigt hoe gevoelig de muis reageer. OenP
SPELMENU Opent het menu fiidens hef spel. sc
HUD (info op spelscherm)] ~ Uitleg over wiat je op het spelscherm ziet. F4
QUIT (Stoppen) | Stopt het spel. F12
CHAT Opent het chatvenster. 2
VOLLEDIG SCHERM | Wisselt fussen in een Windows venster of beekdvullend spelen. | - Alt + Enter
ALGEMEEN ;
Handeling Uitleg Standuard ingestelde toets
BEWEGEN Beweeg je personage nacr voren. W
BEWEGEN Beweeg je personage achteruit. S
BEWEGEN Beweeg je personage naar finks. A
BEWEGEN Beweeg je personage naar rechfs. D
ACTIE Reageer op de omgeving en ook,
Spion: plaats een bom om een ND133 te neutraliseren
neutraliseren (uitsluitend in spelvariant sabotage); als je de | - Shift
sticky comera gebruikt kun je een gaswalk laten onfsnappen.
Huurling: voer een aanval uit in de richfing
die je ingedrukt houdt.
SPECIALE ACTIE 1| Voer de speciiteit van jouw feam uit:
Spion: voer een zijwaartse rol uit. Q
Huurling: zet je laservizier aan /uit.
SPECIALE ACTIE 2| Voer de andere specialiteit van jouw team uit:
Spion: pak je wapen / berg het weg. E
Huutling: doe je zaklantaarn aan /uit.
EERSTE VUURKNOP | - Gebruik je wapen (spion: uislutend ol hf en wapen heeft)
en ok: spion: gooi het gadget dat je met gudget 1 bedient | Links klikken
aon {e voeten ner (in derde persoons gezichtspunt).
TWEEDE VUURKNOP} . Gebruik,/vuur een gadget af (spion: uitshitend s hij een
wapen heeft) en ook: gooi het gadget dat je met gadget 2| - Rechts Klikken
bedient-aan je voeten neer (in derde persoons gezichtspunt).
Huurling: adem inhouden (in sluipschutterstand).
SPRINGEN Je personage springt. Spatiebalk
HURKEN e personage hurkt of komt overeind,

(
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o

*Luister de vijanden of (als een spy bullef of een spy
spy trap geactiveerd en acfief is). H

Tussen de verschillende manieren van kijken wisselen. | TAB

Kies gadget 1'in je inventaris. 1
Kies gadget 2 in je inventaris. 2
Kies gadget 3 in je inventaris. 3
Kies gadget 4 in je inventaris. 4
Zet dit zoeksysteem aan/uit. F9

Gebruik je eerste speciale manier van kijken:

Spion: nachtzicht. F1
Huurling: detecteren van beweging.

Gebruik je tweede speciale manier van kijken:

Spion: infraroodzicht. F2
ke Huurling: EMF (elektromagnefisch) zicht.
. VOLGEND GADGET|  Kies het volgende godget i de inventars. 5
‘VORIG GADGET Kies het vorige gadget in de inventaris. 6

WREKIJKER /| Spion: pok je verrekiker.
" SLUIPSCHUTTERSTAND|  Huurling: gebruik je wapen in de sluipschutterstand. | - Middelste muisknop

erzicht van de standaardbesturing en handelingen voor een spion van Shadownet:
esturing spion
Handeling Uitleg Standaard ingestelde toets

RUG TEGEN Als je naar de muur kijkt, kun je met je rug fegen 1
DE MUUR de muur gaan stoan.

Gadgets
LASER Tet het laser richtvizier op je wapen aan//uit. L

~ Overzicht van de standaardbesturing en handelingen voor een huutling van ARGUS:

. Besturing huurling
. Hondeling Uitleg Standaard ingestelde toets
~ VUURSNELHEID Wiizigt de vuursnelheid van je wapen. F
HERLADEN Je wapen herladen. R

snel aan de slag

Kies in het hoofdmenu van Tom Clancy”s Splinter Cell Pandora Tomorrow “MULTIPLAYER” om naar het multiplayer
hoofdmenu te gaan. Selecteer een spelerprofiel en Klik op SELECT om het te gebruiken. Je verwiidert een profiel door
~ het te selecteren en op DELETE te kiikken; kiik op NEW PROFILE om een nievw profiel aan fe maken.

LET OP: de profielen in de Single Player spelvariant en die in Mulfiplayer ziin gelik, maar elke spelvariant heeft ziin
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“Nls dit de eerste keeris dat je “MULTIPLAYER” gekozen hebt dan moet je een spelerprofiel aanmaken door een
in te voeren. Als het profiel aangemaakt is ga je automatisch naar twee korte handleidingen. De eerste is voo
opleiding als spion, de tweede leidt je op tot huurling. Je kunt deze instructies te allen tiide stoppen door T||dens
spel op <ESC te drukken en “Quit” te kiezen.

Vervolgens kom je in dit menu terecht:

© PLAY ON ubi.com: speel op het infermet via de ubi.com servers.

© PLAY ON LAN: 7et zelf games op een lokaal netwerk op of doe aan games mee.
© TUTORIALS: tips, hints en hulpmiddelen om de game onder de knie te krijgen. Je kunt ook kaarten bekijken.
© OPTIONS: wiizig de instellingen voor hef gebruikte profiel.

Menu's
Meer info over de menu’s

Menu om je profiel en vitrusting te wijzigen
Kies PROFILE OPTIONS in het hoofdmenu om de instellingen van e profiel te wijzigen:

© EQUIPMENT (uitrusting): wijzig de voorwerpen die elk van e personages in de game kan gebruiken.
Elk profiel heeft nadere gegevens over de vitrusting van een spion of huwrling. Druk op de Team wissel knop om fe
zien wat je andere personage in bezit heeft. Elk personage heeft vier plekken waar een gadget opgeborgen kan war
den. Om een gadgef te vervangen Kiik je er op. Je gaat vervolgens naar een scherm met alle gadgets die beschik
baar ziin voor het teamlid waar je mee bezig bent. In fotaal zijn dit er zes. Kies het gadget dat je wilt hebben doo
er op fe klikken en het naar je inventaris te verplaatsen.

Let op: wat bereft de uitrusfing voor een spion het volgende. Als het gaat om granaatachtige gadges kun je deze hef best
opbergen in de sleuven 1 en 2. Deze kun je namelik in een noodsituatie met EERSTE en TWEEDE VUURKNOP bedienen. TN

© GAME: wijzig instellingen met betrekking fot de besturing:

-~ Invert Y Axis — de verticale as bij het richten omdraaien.

- Invert X Axis for Spies - bij spionnen de horizontale draairichting van de camera omkeren. ’

- Auto-Center — automatisch centreren aan,/ui. B huurlingen het automafisch terugkeren naar het horizontale viok als ze voorwaarts lopen.
- Unit System — afstanden weergeven in meters of Engelse vosten.

© AUDIO: wijzig de geluidsinstellingen. Je kunt het volgende wijzigen:

- Effects Volume — het geluidsvolume van de geluidseffecten.

- Music Volume - het geluidsvolume van de muziek.

- Voice Volume — het geluidsvolume van de chat.

- EAX — de EAX optie detecteert automatisch of EAX aan- of uitstaat op je systeem. 8
© VIDEO: bepaal de beeldinstellingen: 4

- Screen Resolution: wijzig de schermresolutie.

- Quality: kies uit LOW, MEDIUM en HIGH om de kwaliteit van de textures te bepalen.

- Show Test Card: pas e scherm aan de hand van de op het scherm gegeven uitleg aan om een nog infensere spelervaring fe kijgen.
Al je de resolufie bepaald heb Kiik je op VALIDATE (uitvoeren) om de instelingen in fe voeren. Het spel zol de instek
lingen wijzigen waama je deze moet bevestigen.
© KEYBOARD CONFIGURATION — configuratie van het toetsenbord; je kunt bepalen welke toefs voor welke ‘

actie gebruikt wordt. Om een aan een actie toegewezen toets fe wijzigen Klik e op de foets naast de actie en druk

je vervolgens de toets in die je er wel voor wilt gebruiken.

Online menu (spelen op ubi.com)

Belangriik: als je een firewall op je computer gebruikt kan het ziin dat het niet lukt verbinding met ubi.com re
gen. Om op ubi.com te kunnen spelen mogten de volgende poorten open staan:

o
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(P] 40000't/m 43000
44000 ingaand-vitgaand

IDP] 45000 ingaand-uitgaand

DP] 45001 ingaand-uitgaand

2 Nadat je de gebruikersvoorwaarden gelezen en geaccepteerd hebt

8 kun je je ubi.com accountnaam en wachtwoord invoeren. Klik op

~ “Save Password” (wachtwoord opslaan) als je wilt dat het spel je

* wachtwoord voor je onthoudt. Zet de “Auto-login” optie aan om

- met dit ubi.com account automatisch in te loggen. Met de “New

~ Profile” en “Account management” opties maak je een nieuw
 account aan of wijzig je je huidige account.

LA je ingelogd bent kom je in het volgende menu terecht:

" © QUICK MATCH: hiermee zoek je een game op waar je
" mefeen aan mee kunt doen.

L ® MOTD: Message of the day, bericht van de dag. Hier kun je
~ alle berichten van ubi.com lezen.

SERVERS LIST: met deze optie kun je zoeken naar spellen
. die aan de gang zijn en er aon meedoen. Selecteer eerst een
lobby (wachtkamer). De spellen die in deze lobby beschikbagr zijn
" 7ie je links. Je kunt onderaan het scherm bepaalde filters instellen
Jom de missies nader te selecteren. Ververs het speloverzicht door
“0p de REFRESH knop te klikken. Om aan een spel mee te doen
selecteer je het spel en Klik je erop. Als alle gamers klaar zijn om
e spelen (ze zijn wit) en jii bent er ook kloar voor, start dan de
* game door op LAUNCH fe klikken.

© CREATE MATCH: je kunt zelf een game opzetten, je moet
dan de volgende parameters invoeren. Kies de gewenste moeilijk-
heidsgraad voor je game, de gamevariant, het soort game (vrij of
“Ranking” (rangorde)) en de LEVEL GAP (het toegestane ver-
schil in ervaring tussen de verschillende gamers). Als de instellin-
gen (onderin het scherm) gedaan zijn ga je naar de lobby door op
* de CREATE knop te Klikken. Als alle gamers klaar zijn om te spe-
& len (ze zijn wit) en i bent er ook klaar voor, start dan de game
& " door op LAUNCH te klikken.

© LAN (netwerk) menu
* o FIND SESSION: doe mee aan een hestaande game. Klik op de JOIN knop om de game te kiezen waar je aan
’ mee wilt doen. Klik eventueel op de REFRESH knop om het overzicht spellen te updaten. Als je een spel gekozen
hebt ga je naar de wachtkamer van de game. Als alle gamers gereed zijn (ze zijn wit) en jij bent er ook klaar voor,
klik don op LAUNCH.
o CREATE SESSION: een eigen game sessie opzetten. Je moet zowel de map bepalen waarop gespeeld wordt
als de gamevariant. Als lle instellingen gedaan zijn (onderin het scherm) klik je op de CREATE knop om naar de

wachtkamer van de game te gaan. Als alle gumers gereed ziin (ze zijn wit) en jij bent er ook Klaar voor, Klik dan op
LAUNCH.

Tutorials Menu
Onder TUTORIALS (korte handleidingen) heb je de volgende opties:
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« VIEW HUD: gurﬁescherm informatie bekiken; uitleg van wat je op het gamescherm fe zien kri]g;.

o TIPS: tips en extra uitleg over wat de personages in elk team kunnen. Als e op de tips pagina voor de spi
bent klik je op de SWITCH TEAM knop om de vaardigheden van de personages in het andere team te zien. Om een
tip te bekijken kies je deze en Kiik je op de SELECT knop.

o SHADOWNET SPY TUTORIAL: speel op een map van de spionnen om te leren hoe een en ander werkt.
© ARGUS MERCENARY TUTORIAL: leer hoe huurlingen te werk gaan. ‘

o VISIT MAP: ga alleen naar een level om dat vanuit een bepaald team te bekiken. Kies hef level dat je wilt
bezoeken, het team en de gamevariant. 4

Spelschermen

Het scherm van een lid van het Shadownet team

1. Tactical Radar: strategische radar. Deze radar geeft de posi-
tie weer van je maatie en de vijanden die vastgelegd (locked) zijn.
Verschijnt alleen indien nodig.

2. ND133 Counter: feller. Hoeveel ND133’s je nog moet
oppikken om te winnen en hoeveel je er al hebt. T

3. ND133 Capture Timer: fiidklok. Gesft de resterende fid
die het Shadownet team heeft om een ND133 te neutraliseren.

4. Time Remaining in the Game: resterende fijd. Gesft aan hoeveel fijd je nog hebt voordat de missie over is.

5. Energy Bar: energiemeter. Wordt alleen- getoond als de speler een wapen hanteert of ls de energiemefer
gevuld wordt. Geeft aan hoeveel energie er nog is voor het elektrische spionnengeweer (spy electrical qun).

6. Status Messages: hier kun je a. lezen dat men je ontdekt heeft of b. informatie krijgen over de status van {
speciale apparatuur zoals een spy bullet (spionnenkogel) of een alarm snare (strikdraad). '

7. Interaction Menu: laat de verschillende mogelijke interacties met een voorwerp zien. In deze schermfoto rs'
dat bijvoorbeeld “pick up” (oprapen).

8. Game Info Screen: in dit venster kiiig je alle berichten van de game, zoals doel gehaald, alarm gaat of, gamer
gedood door gamer enzovoorts.

9. Life Bar: gezondheidsmeter. Geeft de resterende gezondheid van de gamer aan.

10. Current Gadget: het gadget wat je op it moment gebruikt, de naam ervan plus hoeveel je er van hebt. In
de schermfoto ziin dat bijvoorbeeld drie spybullets.

11. Enhanced Reality: deze indicator geeft informatie over de lokatie van een ND133, hoever de gamer ver-
wijderd is ervan en de status van de ND133.

Het scherm van een ARGUS huurling

1. System Info: herichten over de status van je uitrusfing.

2. Status message: hier kiifg je berichten over indringers en
alarms die afgaan, met daarin de naam en posifie van het alarm
dat je hebt laten afgaan. Tevens kun e hier zien wat de status van
de doelen in de missie i evenals hoe het ervoor staat met speciale
apparatuur zoals bijvoorbeeld een “spytrap” (spionnenval).

3. Game Info Screen: in dit venster zie je alle berichten van
de game (gamer doodt gamer bijvoorbeeld). De berichten worden in een lichtkrant weergegeven.

4. Life Bar: gezondheidsmeter. Laat zien hoeveel gezondheid een gamer nog heeft.




TC_SCPandT_Manuel PC_NL 23/02/04~14:52 Page 20

unifion In
fuidige magaziin. Het getal rechts geeft aan hoeveel kogels je in fotaal nog hebt.
! krl:enl !iudgel: huidige gadget. Toont het gadget wat je nu gebruikt, de naam ervan en hoeveel er nog van
hikbaar zijn.

Tactical Radar: strategische radar. Deze radar gesft de positie weer van je maatie, alarms die afgegaan zijn
de vijanden die vasfgelegd (locked) zijn. Verschiint clleen indien nodig.

3 Time Remaining in the Game: resterende fid. Geef aan hoeveel fid je nog hebt voordat de missie over is.
9. ND133 Counter: feller, Hoeveel ND133°s je nog moet oppikken om fe winnen en hoeveel je er al hebt.
10. ND133 Capture Timer: gesft aan hoeveel fiid het Shadownet feam nog heeft om een ND133 te neutrali

11. Interaction Menu: laat zien welke acties je met een voorwerp kunt doen; in deze afbeelding gaat het om
schakelaar.

. Enhanced Reality: deze indicator geeft informatie over de lokatie van een ND133 of een alarm dat afge-
an is en hoever de gamer verwiiderd is ervan. Je krijgt ook informatie over de status en in hoeverre de systemen
gehacked zijn.

- 13. Reticule: richivizier. De Kleine piflen eromheen geven aan waar het omgevingsgeluid zich bevindt ten opzichte van
je. De indicatoren in het vizier (onderste en bovenste deel) geven aan op wat voor hoogte de geluiden zich bevinden.

| De personages

Leden van een Shadownet team
Standaard handelingen

Sluipen, lopen en rennen
Je beweegt sneller met muiswiel omhoog, je gaat langzamer met muiswiel omloag.

Hurken

Druk op de HURKEN toets om te hurken of om vanuit hurkstand overeind te komen. Als je
gehurkt bent verplaats je je langzaam en stilletjes.

; Springen
Druk op de SPRING toets om recht omhoog te springen. Als je op de SPRING toets drukt terwill je rent spring je
voorwaarts. Als je in een val (bijvoorbeeld als je neerkomt na een sprong) op de HURKEN foets drukt dan kom je
sillefies neer. Wat erg handig is om niet ontdekt te worden. Als je bovenop een tegenstander neerkomt kan hij bewus-
teloos raken.

Muursprong

Je kunt e na een sprong afzetten tegen een muur. Om dit te doen ga je richting de muur en
g "™\ | dwkje op de SPRING toets. Wat er don gaat gebeuren is afhankeliik van de situatie:
’{J o Als het mogelijk.is te blijven hangen aan de muur, dan grijp je je zo hoog mogelijk vast en
blif je hangen. ,
o Als het niet mogelijk is te bliiven hangen dan zet je je af tegen de muur voor een salto.
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Schigfon . e Ta N o, .

Druk op de WAPEN MODUS toefs om een wapen fer hand te nemen. Met de EERSTE VUURKNOP schiet |
deze situatie (tweede persoons perspectief, wapen in de hand) kun je niet springen. Maar je kunt wel dingen doen en reag
ren op je omgeving met hehulp van de ACTIE knop. Om het wapen weg fe doen druk je op de WAPEN MODUS toefs;

Een gadget gebruiken

Om een van je gadgets te kunnen gebruiken moet je een wapen in de
hand hebben. Om een gadget gebruiken druk je op de TWEEDE
VUURKNOP. Sommige gadgets kun je heel snel inzeffen. De juiste
manier van handelen vind e in hef hoofdstukie “Snelle inventaris”.
Interactie

Door op de ACTIE toets te drukken kun je bepaalde voorwerpen in
de wereld gebruiken, bijvoorbeeld een lichtschakelaar omzetten, -
i | = een lift gebruiken of een voorwerp oprapen.

Spediale vaardigheden

Aan een richel hangen

Als je mis springt, van een platform afvalt of omhoog springt naar een platform dan kun je aan de rand gaan han
gen. Ga NAAR VOREN of SPRING om jezelf op te trekken. Ga ACHTERUIT of SPRING om de rand los
laten. Als je aan de rand hangt kun je met LINKS /RECHTS naar links of rechts gaan.

Tegen een voorwerp opklimmen

Als je een object tegenkomt waar je je niet aan vast kunt houden maar waar je wel boven
op kunt klimmen dan druk je de SPRING toets in zodat je tegen het voorwerp opspringt
vervolgens erop klimt. :

Een hek beklimmen

Door er tegenaan te lopen (druk de SPRING toets in ferwii je NAAR VOREN ingedrukt houd)
klim je ergens op of springt er bovenop. Met NAAR VOREN en ACHTERUIT kun je nog hoger
of weer omlaag klimmen, terwijl LINKS /RECHTS je zidelings verplaatst. Met SPRING spring =
je er vanaf. Als je bovenaan een muur komt waar je tegenop klimt dan trek je jezelf automatisch
op.de muur als je naar voren bt drukken. Als je boven aan een hek komt en je drukt NAAR 35
VOREN dan klim je over het hek heen. z‘

Hand over hand klimmen

Je kunt aan pijpen hangen en je hand over hand erlangs verploatsen. Het enige wat je moet doen is
onder een pijp fe gaan sfaan en SPRING indrukken. Als je eenmadl hangt kun je jezelf met NAAR
VOREN / ACHTERUIT verplaatsen. Druk op SPRING om je benen om de pijp heen fe slaan.
Nogmaals SPRING brengt je benen weer omlaag. Druk op HURKEN om de pijp los te laten.

Je kunt aon één hand hangen en schieten. Stop met bewegen en druk op WAPEN
MODUS. Als je je benen om de pijp heen geslagen hebt en je pakt een wapen dan hang je
ondersteboven met het wapen in de hand. Druk weer op WAPEN MODUS om het wapen
weg te bergen. Je kunt echter ook op HURKEN drukken dls je zo hangt, je mackt dan een -
salto en komt op de grond ferecht.
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A In Iadders en verticale pijpen klimmen

Je kunt langs ladders en verticale piipen omfioog en omloug khmmen Loop Tegen gen lod-
der of pijp aon (of SPRING er tegenaan) om deze vast fe pakken. NAAR VOREN /
ACHTERUIT laat je omhoog/omlaag klimmen. Als je omlaag klimt en je drukt op de
ACTIE toets dan glij je langs de ladder of pijp omlaag. Als je ACHTERUIT loslaat stop je
met omlaag glijden. Druk op HURKEN om achterwaarts van de ladder of piip te springen.

Touwen

Je kunt niet alleen can een touw goan hangen maar je er ook langs verplaatsen
(gliiden). Ga onder het touw staan en druk op SPRINGEN. Je glidt sneller door NAAR
VOREN in te drukken. Als je een bepaalde snelheid bereikt, trek e personage de benen
omho?g. ACHTERUIT doet je langzamer gaan. Door op HURKEN te drukken laat je het
touw los.

Spagaatsprong

In een smalle gang kun je omhoog springen, je benen naar beide zijden uitsteken en jezelf
70 in de lucht positioneren. Ga om dit te doen viak bij een van de twee muren staan en druk
op SPRINGEN. Als je springt druk je weer op SPRINGEN om jezelf tegen de muren af te
zeffen. Als je zo in de hoogte hangt kun je de volgende dingen doen:

® e wapen frekken en schieten.

© je weer naar beneden laten vallen. Druk hiervoor op HURKEN.

© De beschikbare gadgets in je inventaris gebruiken. Druk hiervoor op de TWEEDE VUURKNOP.

Rug tegen de muur

" Omije fegen een muur aan te drukken go je met het gezicht naar die muur staan en druk je op de ACTIE foets. Met LINKS /RECHTS
- verploots je je. Druk op HURKEN om te hurken. Alsje nief langer fegen de muur vi staan, kun e het volgende doen:

© weer op ACTIE drukken.

© e wapen trekken.

Als je naar een hosk gaat en je bliift in de richting van de hoek van de muur drukken dan ga je automatisch op

“sluipen” over. Je steekt dan je hoofd om de hoek om te zien wat er aan de hand is. Vanuit deze positie kun je

" door op de WAPEN MODUS toefs te drukken je wapen pakken en richten. Met de EERSTE VUURKNOP schiet
- je, met l;1e TWEEDE VUURKNOP gebruik je een gadget. Druk op de WAPEN MODUS toets om je wapen
weg fe bergen.

il Rollen
Je kunt om en-omrollen. Om dit te doen druk je een van de bewegingstoetsen in en vervol-
gens ROLLEN. Hoever je rolt hangt van je aanvangssnelheid of.

Vastgrijpen

Je kunt een vijand van achteren besluipen en hem vastgrijpen. Om dit te doen ga je achter
hem staan en druk je op de ACTIE toets. Je kunt nu één van de volgende dingen doen:

@ nog dichter naar hem toe gaan.

o hem de nek breken door op de ACTIE toets te drukken.

® hem bewusteloos slaan met je elleboog (EERSTE VUURKNOP). Hij zal echter slechts
korte tijd buiten westen zijn en al snel weer overeind komen.
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: ‘Ongeacht wat je doef, je kunt een hourling slechts een korte tijd vasthouden. Daarna stikt hij en valt op de g

Elleboogje

Je kunt je elleboog gebruiken om een huurling uit te schakelen of te desoriénteren. Om hem:
een elleboogie te geven rack je hem aan en druk je op de EERSTE VUURKNOP. Als j
voor of naast hem staat struikelt hij achteruit.

De huurlingen van ARGUS

Standaard handelingen

_Sluipen, lopen en rennen
Je beweegt sneller met muiswiel omhoog, je gaat langzamer met muiswiel omlaag.

Sl Hurken
$ Druk op de HURKEN foets om te hurken of om vanuit hurkstand overeind e komen.

Springen
Druk op de SPRING foets om recht omhoog te springen. Als je op de SPRING toets druk
terwiil je rent spring je voorwaarfs. :

Schieten

Met de muis verplaats je het vizier over het scherm. Druk op de EERSTE VUURKNOP om
te schieten. Hou de WAPEN MODUS foets ingedrukt om van schietwijze te wisselen:

© BURST: & schiet een salvo van drie kogels af elke keer als je op de EERSTE VUURKNOP drukt.
o FULL-AUTO: je blijft vuren zolang je de EERSTE VUURKNOP ingedruk houd.

Welke schietwize in gebruik is wordt weergegeven door een icoontje op je wapen.
Herladen
Je herlaadt je wapen handmatig door op HERLADEN te drukken. Herladen gebeurt automatisch als de kogels in 3
een dlip op zijn. c"
Een gadget gebruiken
Druk op de TWEEDE VUURKNOP om een gadget fe gebruiken.
Interactie

Je kunt met behulp van de ACTIE foets bepaalde voorwerpenin de
wereld om je heen gebruiken, bijvoorbeeld een  lichtschakelaar
omzetten, een lft gebruiken of een voorwerp oprapen.
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npussmg pupil
ze vaardigheid s afgeleid van een natuurlik fenomeen. Als je een donkere kamer binnen gaat kun je aonvanke-
|k geen hand voor ogen zien. Na een paar seconden verwiidt de pupil in je oog zich waardoor meer licht de oog-
:zenuwen kan bereiken. Hierdoor kun je iefs befer zien. Als een huurling zich dus doodsfl houd of heel langzaom
‘door een donkere kamer beweegt kan hij langzamerhand befer zien. Op deze manier kan hij bepaalde voorwerpen
n — wig weet — zelfs een spion zien!

Aanvallen/met je wapen slaan

Je kunt met de ACTIE toets je wapen gebruiken om een vijand naar achteren te dwingen.
Als je dit doet terwiil je beweegt dan sprint je naor voren in de aangegeven richting. Denk er
wel aan dat je na zo’n sprint even fijd nodig hebt om op snelheid e komen.

. Een spion mag niemand doden en geen sporen achterlaten. Om daarvoor fe zorgen heeft hij slechts één wapen, de
~ Sticky Shocker. Dit wapen is absoluut niet dodelijk. Met dit wapen geef je iemand elekrische schokken die het slacht-
offer verlammen. Je kunt een paar keer achter elkaar een schok toedienen maar daarna is het wapen ontladen. Het
- wordt gufomatisch herladen maar dit duurt even. Om het te kunnen gebruiken moet je het wapen in de hand heb-
“ben. Als je het wapen vasthebt, schiet je het met de EERSTE VUURKNOP of. Dit wapen heeft een tweede func-
, het kan namelijk onder andere rookgranaten en plakcamera’s afvuren (zie ook het overzicht in het hoofdstuk
Gadgefs voor feamleden van Shadownet”).

wurlingen van ARGUS hebben een speciaal wapen. Dit wapen schiet kogels met hoge snelheid of. Je kunt het op twee
anieren gebruiken, BURST en FULL-AUTO. Je hebt viif magazijnen met 30 kogels. Druk op HERLADEN om fe herladen.
Als je geen munitie meer hebt-kun je herladen als je je viakbij een munitievoorraad bent die je op elk level vindt. Ook dit
wapen heeft een tweede functie, het kan onder andere fragmentatiegranaten en noodseinen afvuren.

De Gadgets
Gadgets voor de Shadownet teamleden
Enhanced Reality

Dit is een soort militair doelzoeksysteem. Je kunt er een ND133 mee
okaliseren, je krijgt een tweedimensionale weergave van waar de
ND133 zich bevindt, de status ervan en hoe ver je ervan verwijderd
bent. Mef de ENHANCED REALITY toefs kun je ER aan/uit zeften.

Night Vision Goggles (nachtbril)

Met een nachtbril heb je goed zicht wanneer er weinig licht is. Vooral
licht wat zich loag op het infrarood spectrum bevindt wordt versterk.
Druk op' de NACHTZICHT toets om deze bril te kunnen gebruiken.

Thermal Vision Goggles (infraroodbril)

Net als nachtzicht is infrarood een belangrijk hulpmiddel in situaties waarin er
weinig licht is. Deze technologie verschilt van nachtzicht omdat hier de boven-
ste deel van het infrarood spectrum gevangen wordt, wat inhoudt dat hitte
zichtbaor wordt in plaats van licht. Warmtebronnen worden in rood op het
scherm weergegeven. Denk er wel aan dat het bereik van deze bri beperkt is.
*0m de infraroodbiil te gebruiken druk je op de INFRAROOD fogfs.
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Je kunt de verrekifker op elk W|||ekeung moment gebruiken om bepaalde gebieden beter fe bekuken
INZOOMEN /UITZOOMEN zoom e in en uif. Je kunt ook nacht- en infraroodzicht gebruiken of een ND1
vastleggen zodat je die makkelijker kunt vinden. Om de verrekijker te gebruiken druk je op de VERREKIJK
toefs. Let op: als je iemand met de verrekijker bekijkt kun je zijn gesprekken onderscheppen.
De volgende gadgets worden allemaal op dezelfde manier gebruik. Selecteer het gadget in' de inventaris, neem je
wapen in de hand, mik en schiet het gadget af met behulp van de TWEEDE VUURKNOP.

Spy Bullets (spionkogels)
Deze kogels hebben een dubbele functie. Enerzijds merken ze een vijand die erdoor geraakt wordt gedurende
korte fiid waardoor hij op jouw radar en die van je maafie te zien is. Daamaast, als de kogel een muur of ander
deel van de omgeving raokt wordt het gebied rondom de inslag een soort radar, waardoor je het kunt zien als
een vijand het gebied befreedt. Als je een vijand in de peiling hebt kun e ziin gesprekken ook horen.
Sticky Cameras (plakcamera’s)
Deze minicamera heeft een groot aantal functies (in en uitzoomen, nacht- en infraroodzicht en een
gaswolk).

Chaff Grenade (fragmentatiegranaat)
Als deze-granaat ontploft komt er een wolk magnetische deelties wrij die alle elekironische appara- &
tuur (beveiligingscamera’s, bewegingsdetectoren, lasermiinen evendls brillen van de huurlingen) in
de buurt ontregelt. Als de deelties hun loding verloren hebben werkt alle apparatuur weer normaa
Noise Emitter (herriemaker) 7
Ook dit apparaat heeft twee functies. Het brengt een aantal geluiden voort waardoor hef likt alsof er &
een spion in de buurt is. Doel is de huwrlingen voor de gek te houden. Als je het apparaat bij een *

detectiesysteem (camera efc) of laat gaan wordt het detectiesysteem geactiveerd waardoor de hUUF 4
lingen ook weer in de war gebracht worden.

Flashbang Grenade (flitsgranaat)
Deze granaat geeft een heldere flits of die iedere huurling binnen bereik verblindt.
Smoke Grenade (rookgranaat)

Als deze granaat onfploft kriig je een grote rookwolk. Hierdoor kunnen Shadowner feamleden verder
gaan zonder gezien te worden. Huurlingen van Argus die: zich in de rookwolk bevinden hebben last
van de rook, ze kunnen er zelfs door vitgeschakeld worden.

<L 1

Ly

Gadgets van ARGUS

Enhanced Reality

Dit is een soort militair doelzoeksysteem. Je kunt er een ND133
mee lokaliseren evenals alarms die afgaan, je krijgt een twee
dimensionale weergave van hun lokatie, de status ervan en hoe ver
je ervan verwijderd bent. |

Flashlight (zaklantaarn)

Met de zaklantaam kun je op donkere plekken Kiken, op zoek naar indrin-
gers. Druk op de ZAKLANTAARN togfs om de zaklantoorn te gebruiken.
Laser sight (laservizier)

Het laservizier is een laserstraal die door je wapen geprojecteerd wordt en waardoor je iemand kunt zien, zelfs als
hij zich in de schaduw verborgen houdt. Druk op de LASER toets om het luservizier te gebruiken. De positie van een
vijand wordt ook ge‘roond op de radar van je maatie.



TC_SCPandT_Manuel PC_NL 23/02/04~14:52 Page 26
N

edro‘ Magnem Fleld) Vision (elektromagnefisch veldzicht)

EMF zicht kun je elekfronische straling van apparaten zien. Als een voorwerp met werkende elektromca met
ijvoorbeeld de spy goggles (spionnenbril) en het spy weapon (spionnenwapen) — hinnen zichtbereik is dan
cun je dit met behulp van EMF zien. Het apparaat wordt in wit weergegeven. Een spion die door een fosfor granaat
loopt kun je ook mef EMF zien. Om EMF aan te zeffen druk je op de EMF foefs.

Motion Vision (bewegingsdetectie)

et Motion Vision kun je bewegingen van de lucht (veroorzaakt door spionnen of bewegende voorwerpen) om je heen
ien. Als een bewegend voorwerp gedetecteerd is verschiint er een kader omheen zodat het gemakkeliiker fe herkennen is.

Is hef voorwerp buiten bereik raakt (zonder dat er obstakels tussen jou en het voorwerp staan) of de snelheid van het voor-

erp wordt te laag dan verdwiint het kader geleidelilk. Motion Vision zet je aan met de toets BEWEGINGSDETECTIE.

e verrekijker in de sluipschutterstand

~ Huurlingen hebben speciale verrekijkers waarmee ze niet alleen in kunnen zoomen (drie vergrotingsfactoren, 2, 4 en
* 6 maal) maar je kunt er ook mee schiefen (alleen enkelschots). Om dit fe kunnen doen druk je op de toets SLUIP-
© SCHUTTERSTAND. Met INZOOMEN / UITZOOMEN wizig je de vergrotingsfactor. Om je adem in'te hou-
en zodat je beter kunt mikken hou je ADEM INHOUDEN ingedrukt. Je kunt je adem zo lang inhouden dls er
cht in je meter zit (de luchtmeter zie je links van het vizier als je ingezoomd bent).

;let op: als je iemand met een sluipschutter verrekiiker bekijkt kun je zijn gesprekken ook horen.

Mines (mijnen)

Je hebt in'je bezit een dodelike min die mensen kan herkennen (alleen spionnen overigens). De mijn kan op
twee manieren geactiveerd worden, hoe dat gebeurt bepaal je op het moment dat je de miln plaatst. Als je

LASER MINE kiest plaats je een mijn die geactiveerd wordt door een door de mijn geprojecteerde luserstraal.
Fen spion die de straal verbreekt laat de mijn afgaan,

Als je echter een PROXIMITY MINE kiest plaats je een mijn die door een bewegingsdetector geactivesrd
wordt. Een spion die té snel door hef defectieveld loopt laat de mijn afgaan.

Om een mijn fe plaatsen ga je voor een muur staan en druk je op de TWEEDE VUURKNOP. Kort indrukken
plaatst een PROXINMITY MINE. Als e echter de TWEEDE VUURKNOP ingedrukt houdt krijg je een menu
waarin je een mijn kunt selecteren. Kies met behulp van NAAR VOREN / ACHTERUIT. Laot de TWEE-
DE VUURKNOP los om de mijn te plaatsen. Je kunt een mijn die je geplaatst hebt weer oppakken — voor-
opgesteld dat g ruimte hebt — door emaast te gaan staan en op de ACTIE foets te drukken.

"« Spy Trap (spionnenval)

. Dit apparaat is een detecteringssysteem. Als het aan staat en een spion loopt door de laserstraal van de val dan wordt
er een zendertje op hem afgeschoten waardoor hij op de radar van iedere huurling van Argus te zien is. Je plaatst
het apparaatie net als een:mijn fegen de muur. Selecteer het in de inventaris, o met je gezicht naar de muur sfaan
. endruk op de ACTIE foets. Je kunt een vijand die door de spionnenval gemarkeerd is afluisteren. De posifie van een
- gemarkeerde vijand wordt ook op de radar van je maatie getoond.

Tazer

Dit verdedigingswapen geeft een forse elekirische schok af als iemand in/de buurt komt. De getrof
fen tegenstander is een paar seconden verlamd. Om de tazer fe gebruiken druk je op de TWEEDE
VUURKNOP. Als nu iemand in je buurt komt, krijgt hij een elekirische schok.

De volgende gadgets bedien je allemaal op dezelfde manier. Selecteer ze in je inventaris, pak je
wapen in de hand, mik en schiet het gadget of met de TWEEDE VUURKNOP.

Flares (noodseinen)
Een noodsein geeft gedurende korte fiid een fel licht of, maximale radius is een paor meter.
. Fragmentation Grenade (fragmentatiegranaat)
De fragmentatiegranaat is een dodeliik wapen dat s het ontploft iedereen binnen het hereik ervan fors verwond.
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l’hospho Grenade (fosforgranaat)

£ 5  Ns deze granaat ontploft komt er een grote fosforwolk vrij. De fosfordeelties hechten Z|ch aan de
y ding van iedereen die door de wolk loopt. De fosfordeelties kun je met behulp van EMF zien, b
dien versfrooien zi het licht enigszins. Tot slot loat de persoon duidelijk zichtbare voetstappen achf
Dit is een uitermate handig apparaat om een spion fe markeren en fe volgen.

Voorwerpen in het spel

Er zin heel veel verschillende lokaties in het spel en ze zijn allemaal inferactief. Ze vormen een infegraal deel van
het spel en beinvloeden beide teams.

Passieve verdedigingsmiddelen

Overal in het level bevinden zich apparaten die een alarm kunnen laten afgaan (bewegingsdetectoren, beveiligings-
camera’s, lasers enzovoorts). Als een indringer een van deze apparaten laat afgaan geeft het alarm of aan waar hij
zich bevindt of het gedeelte waarin hij zich bevindt wordt afgesloten. In beide gevallen heeft hij een probleem.

Deze apparaten kun je met INFRAROODZICHT zien. Je kunt ze niet vernietigen maar je kunt ze mef gen Sticky Shocker of
(haff Grenade fiideliik vitschakelen. Een apparaat dat op die manier uitgeschakeld s staat te vonken en er komt rook uit.

Let op: een dergelilk apparaat met een Sticky Shocker of een Chaff Grenade uitschakelen zorgt ervoor daf et precies bepaald b
kan worden waar de indringer zich bevindt. De huurlingen kriigen een algemeen bericht dat de beveiliging gefacld heeft.

48  Beveiligingscamera's ‘
Fen beveligingscamera geaft met liht en geluid ijn status aan: GROEN als er niefs aan de hand is, ROOD

als het alarm afgaat. Een persoon wordt gezien zodra hij binnen het bereik van de camera komt. 3

\E Bewegingsdetectoren . L

Deze detectoren kunnen iedere spion vinden die binnen hun bereik komt. De lampjes op de kast zijn =
groen als er niks aan de hand is; rood als er iemand gedetecteerd is. 3

Lasers

.\ Als een spion een luserstraal verbreekt gaat er een alorm of. Het alorm stopt na een paar seconden
~ vanzelf als er verder niets gebeurt.

Let op: luser systemen die afgaan kunnen fiidelik een bepaald gebied afsluiten zodat niemand erin of eruit kan.

Wat kom je nog meer tegen

Met sommige voorwerpen;in de wereld om je heen kun je iets.

Verlichting

Sommige lampen kun je vitschieten. Pistool pakken, mikken en schiefen, meer is niet nodig.
Brandblussers

Als e op een brandblusser schie spuit er een rookwalk uit het kogelgat. Huuringen die door de wolk lopen worden
verblind.

Munitie voorraden
Je kunt kogels bij krijgen voor je wapen en granaten meenemen. Druk op de ACTIE toefs als je voor

de kist staat om te herladen.
Gezondheid
Je kunt je gezondherd verhogen. Druk op de ACTIE foets als je voor de doos staat om gezondheld te k
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laar voor de volgende stap?
Surf naar www.splintercell.com en doe mee aan de wereldwiide ranglisten! De internationale Splinfer

(Cell gemeenschap wil je graag helpen de allerbeste gamer te worden. Dit is de officiéle website, dé plek voor
de nievwste informatie, spullefies en hebbedingen!

Registreer jouw exemplaar van het spell

Slechts een paar minuten van je kostbare fijd is nodig om je te registreren op
http:/ /register.ubi.com/pandora
Wat je daarvoor terugkrijgt?? Ondermeer al heel vroeg informatie over de nieuwste Ubisoft spellen,
exclusieve aanbiedingen en je kunt zelfs meehelpen aan het ontwikkelen van spellen!
Dus nigt gedraald. . .. registreren!

~ Copyrights

© 2004 Ubisoft Entertainment. Alle rechten voorbehouden. Splinter Cell, Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomorrow, Ubisoft, ubi.com en het
Ubisoft logo zijn handelsmerken van Ubisoft Enfertainment in de V.S en,/of andere landen. Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van
. de respectievelike eigenaren. Microsoft, XBox, de XBox Logo’s en XBox Live ziin hetzij geregistreerde handelsmerken of handelsmerken van
crosoft Corporation in de V.S en/of andere landen.

Unreal Engine is een handelsmerk van Epic Games Inc.

Maat gebruik van Bink video. Copyright ©1997-2001 door RAD Game Toals, Inc.

Inleidende muziek gecomponeerd en geproduceerd door Juck Wall, inclusief het originele Splinter Cell thema van Lalo Schiftin.

.~ Sony is een handelsmerk of geregistreerd handelsmerk van Sony Corporation.
* Hricsson is het handelsmerk of geregistreerd handelsmerk van Telefonakfiebolaget LM Ericsson.

EenderWuref Jsus is een gereglsneerd handelsmerk van Criterion Software Ltd. Gedeelten van deze software zijn copyright Criterion
oftware Lid 1
© 2003 Criterion Soh‘wme Inc.Criterion en RenderWare zijn geregistreerde handelsmerken van Canon Inc.

.- RenderWare
i Physics
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GARANTIE _

Ubisoft garandeert de oorspronkelijke koper van het multimediaproduct dat het product geen fouten bevat geduf‘é .
de een periode van normaal gebruik van honderdtachtig (180) dagen vanaf de aankoopdatum, of gedurende een’
langere garantieperiode in het geval van daarvoor van foepassing zijnde wetfgeving.

U kunt het mulfimediaproduct omruilen op de plek van aankoop.
De Gebruiker erkent hudrukkeli]k dat hij of zij het multimediaproduct voor eigen fisico gebruikt.

Het multimediaproduct wordt “as is” geleverd, zonder enige garantie behalve bovengenoemde. De Gebruiker is ver-
antwoordelijk voor alle reparatie- of vervangingskosten van het multimediaproduct.

In zoverre de wet het toestaat, wijst Ubisoft dlle garanties af die gerelateerd ziin aan de markiwaarde van het muk
timediaproduct, de tevredenheid van de Gebruiker of de geschiktheid van het product voor een specifiek doel. -

De Gebruiker draagt alle risico’s met betrekking tot winstderving, schade in welke, vorm dan ook, dataverlies, fouten
en gederfde zakelijke kansen of andere informatie voortvloeiende it het bezit of het gebruik van het multimedio-
product. :

Bepaalde wetgeving staat de voornoemde garantiebeperking niet toe. Het is daarom mogeliik dat deze clausule ni
van toepassing is op de Gebruiker.

EIGENDOMSRECHT

De gebruiker erkent dat alle rechten die van foepassing zijn op dit multimediaproduct en zijn componenten, de ha 0
leiding en verpakking, en tevens de rechten met befrekking tot het handelsmerk, royalty’s en copyrights, eigendom
zijn van Ubisoft en Ubisofts licentiehouders, en dat deze beschermd worden door Franse en/of Furopese en/
Nederlandse regel- en/of wetgeving, verdragen en internationale overeenkomsten die betrekking hebben op infel
lectueel eigendom. Het is verboden om documentatie te kopiéren, reproduceren, vertalen of over te dragen, in ziin
geheel of in delen en in welke vorm dan ook, zonder vooratgaande schriftelijke toestemming van Ubisoft.
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JIEUW! Voor een befere service biedt Ubisoft u nu volledige onine support!

urf naar http:/ /ubisoft-en.custhelp.com en breng eerst een bezoekje aan de FAQ van Ubisoft!

n onze FAQ-datobase vindt u antwoorden op de meest gestelde viagen aan onze support medewerkers. Bovendien
deze database 24 vur per dag beschikbaar! De online database is alleen in het Engels beschikbaar.

elacs is het op dit moment nog niet mogelik om gebruik te maken van de “Ask a question” functie. Als u geen
ntwoord kunt vinden in onze database kunt u gebruik maken van onze telefonische: helpdesk.

(an moandag tot en met vrijdag kunt u gebruik maken van de telefonische helpdesk, van 9.00 tot 18.00 ur op het
 telefoonnummer 0900 — 2 0404 04 (70 ecpm). Zorg ervoor dat u achter uw computer zit wanneer u Ubisoft
helt voor hulp.

-~ Geef alle informatie over uw computer, het probleem en het spel op, zodat wij u zo goed mogelifk kunnen helpen.

- Helaas, de technische support van Ubisoff geeft geen hints, fips of richtlijnen voor onze computerspellen, maar zuk
 len wel proberen u zo goed mogelijk op weg te helpen. U vindt wel links voor Hints & Tips op onze website onder
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EEKIVAOVTOG
Eykoatdotaon

['a va eykatactoete To Splinter Cell, akoAovbnote avtd to amAd Priporo:
1. Avoi&te to PC cag

2. TomoBetnote 10 CD gykatdotaong tov Splinter Cell oto CD-Rom Drive coc. To Autorun
Menu 0a gppavioTet.

Inueioon: Av 1o Autorun Menu dgv eppaviotel avtopata, kavete SimAd click oto gikovidio
My Computer ov Bpiocketar oto Desktop cag kot petd oto gwcovidlo tov CD-Rom cag. To
Autorun Menu 0o gppoavioTet.

3. Kéwvre click oto «Install Splinter Cell». O 0dny6g eykatdotaong Oa cag odnynoet péca and
KGO Pripa yio v eykatdotoon Kot tnv pubon tov matyvidov. Otav onpovpyndei o
eakerog eykatdotaong tov Splinter Cell, to mayviol Oa £xetl eykatactabel 6TOV GKANPO GOG
dtoko. To maryvidl Ba cog potnoet avtopato av BEAeTe va eykataoctioete 1o DirectX v9.0.
Agv pmopeite va mai&ete to Splinter Cell yopig o éxdoon ntave omd v v8.1 tov DirectX.
Av €yete oM o ékdoon tov DirectX amd tnv v8.1 ko méve, amAd matnote To TANKTpo No
Yo va, TEpAcETE aTd TO Prna. Av dev glcacte ciyovpot, Tatnote Yes kot 1o DirectX installer
Ba to eléyEel povo Tov.

4. Apo? gykataotioete To mayviol, emdéEte Ubisoft = Splinter Cell Pandora Tomorrow —>
Play Splinter Cell Pandora Tomorrow and to Start Menu tov VTOAOYIGTH GOG 1 KAVETE STAO
click otv ovvtopevon “Play Splinter Cell Pandora Tomorrow” mwov 0o eppaviotel 6to
Desktop cag. Onotodnmote and ta mapoandve o Eekivioet To Touyviot.

Inueiwon: To Splinter Cell Pandora Tomorrow Play CD npénetl va Bpioketon 6to CD-Rom
o0G Y10 VoL EEKIVI|GETE TO TOLYViotL.

Amngykotdotoocn/Eraveykatdotoon Tov maiyvidlon
['a va aneykataomoete to Splinter Cell Pandora Tomorrow, akolovOnote avtd to amAd

fruotos:
1. Avoi&te to PC cag.

2. TonoBetnote onorodnmote CD tov Splinter Cell Pandora Tomorrow oto CD-Rom cag. To
Autorun Menu 0o gppaviotet.

3. Otav eppaviotel, emdé€te 1o ewkovidlo Uninstall Splinter Cell. O 0dny6g aneykotdotaons
Ba cog potnoet avtopato av BELETE VO OMEYKOTAGTNGETE TO oy Vidl. Av glcaote Glyovpot,
TaTNoTE T0 TANKTPO Yes. Av dev 0élete va aneykataotmoete 1o Splinter Cell Pandora
Tomorrow, matnote to No, 10 0moio oTopaTdeL TV d10dIKaGio. AV ATEYKATUGTOETE TO
Splinter Cell, 6Aa ta saves Ba Tapapeivovy 6Tov 6KANPO 60 3iGKO, EKTOC KL 0V OTOVTICETE
Yes omv gpatnon “Delete all configuration and saved games files”.

Inueioon: Mnopeite akdpo va aneykatactoete To Splinter Cell Pandora Tomorrow
ypnoworolwvtog to Add/Remove Programs and tov [Tivaxa EAéyyov (Control Panel) twv
Windows.
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MAIN MENU

Amd v apywmn Startup 006vn, umopeite vo StaAélete po amod Tig TPELS akOAoveg emhoyEg:
e Single Player: Zog emtpénet va maifete v véa nepimétela tov Sam Fisher.
e Multiplayer: Zog emtpénet va maifete oe multiplayer mepipdAiov.
e Extra Features: Xog emtpénet va deite kdmoto videos.

Ta 600 €idn Toyvidov givar daopetikd. [V avtd Ba Ppeite Kot dV0 doPopeTiKd PEPN Yo
KkéBe mode cg avTd TO EYYEPIOI0 0INYLDV.

OO®ONH ITAIXNIAIOY

1 Mrnapa Evépysrag: Avtf cog deiyvel v Kotdotaon g vysiog/{ong Tov Sam

2 Mrnépa Stealth: Avti n urdpo Kiveitor amd aplotepd Tpog ta 6510 Kol avVoTaploTd TO
eMinedo pmTOC oTNV MEPLOYT OTOV PpickeTor o Sam.

3 Yoomnpa Alnierniopaocns: Edd edonoleiote dtav umopeite va oAANAETIOPAGETE e Eval
OVTIKEIIEVO 1] ATOHO GTO TEPIPAAAOV TOL YDPOL TOV PPICKECTE.

4 Ykomog: ESd eppaviletor 0 endpevoc 6Komdg TG OTOGTOANG GUGC.

5 Emieypévo Omho, Gadget n Avtikeipevo: Epgavilel v tpéyovca emaoyn.

6 Mrnapa Emkowoviag: Epeaviletal 6to mave pépog e 006vng ortoTednToTe 06YE0TE KUTOL0
UVLLLQL.

7 OPSAT: Otav gpoavileton Evag pikpog edakelog mov avafooPrvel tévo and to OPSAT coag,

VIAPYEL Ui VEQ, amooTOAN 1 o vEa onpeioon. [Tathote to F1 yuo va avoi&ete to OPSAT oag kot va
70 SLoPACETE.

8 Yvvolka Mupopayukd.
9 Hvpopoyikd ctov yepoTipa.
MENU HHAIXNIAIOY

Koatd v didpketa tov maryvidrov, tatmote to Esc yia va pmeite 6to menu tov motyvidtoh
(Game Menu).
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LOARD GAME

e Load Game : Kavete load éva amonkevpévo moryvior n Eekivnote Eava pio oo,
Kot v didpketa Tov moyvidov propeite va matnoete to F5S yio va kavete éva
quicksave, 10 omoio puropeite va kavete load motdvrag to F8.

e Options: PvOpiote Tig emAoy£g TOL NYOL Ko TNG EKOVOC.

e Controller: Pvfpicte Tic emA0YEC TOV YEPIGUOV.

e Back to Single Player Menu: Enstpéyte 610 Single Player Menu.

OPSAT (Operational Satellite Uplink)

To OPSAT eivau éva PDA €181kd 60106 1EVO Y100 GTPATIOTIKN (PO Tov tonobeteiton GTov
Kkapmo. Emtpénel otov Sam va maipvel mAnpo@opieg Kot EVTOAES Y10l TIG ATOGTOAEG TOV KO VOl
evnuepaveral and to kevrpued g Third Echelon (Third Echelon headquarters). To OPSAT
eppaviCel axoua eikdveg omd Tig Sticky Cameras. Kotd v d1dpKeio Tov mouyvidlon, Tatnote
10 F1 10 va avoigete to OPSAT coc.

e Goals: Edo pumopeite va Ppeite mAnpopopies yia Tig amocToréS GaG.

e Notes: Eo® pnopeite va Bpeite £€tpa Pfonbeta kot otoryeion mov €xete GLALEEEL KOTA
™V OIPKELD TNG OTTOCTOAY| GOG.

e Data: Eod pnopeite va Bpeite minpopopieg yia tovg exfpovg cog, yia Tig Tomobecieg
N dAAo PO Y10 TV OTOGTOAY| otoyein. Adote Wiaitepn mpocoyn ota data sticks,
KaO®OG TEPAAUPEVOVY oNUAVTIKES TANPOPOPIES.

e Inventory: To xopudtt TOL Inventory Gog mTaPEXEL TANPOPOPIES CYETIKA LLE TOL
avtikeipeva kot Tov eEomAiopd Goc.
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OI KINHZEIX TOY SAM

Kda6e popd mov o Sam pmopel va kavel pio 1011 Kivnon, éva £101k6 mapabupo Interaction
System Ba eppaviotel. [Tatnote to TAnktpo Action (Enter) kot kpatnote To matnpuévo, Kot
LETG ypnotponomote to mouse wheel n o AN kon W 100 va emidéEete Ty kivion mov Béhete
va kavete. Apnote 1o TAnKkTpo Action (Enter) yio va emoAnfevcete v emAoyn cog.

Baow Kivion

H koo toyvra kivnong eivor avth mov Ba deite dtav Tatioete o AN. XpNGUOTOOTE
T0 mouse wheel yio va emitayOveTE, Vo GVENGETE 1) VO LELWGETE TNV TaLTNTO Kivnong cag. H
apyn kivnon mtpoceépel meptocotepo stealth an’ to va Kveiote ypryopa, yu' avtd givar moAd
ONUOVTIKO VO KAVETE TPAKTIKT GE AVTO TOV TOUEN.. AV EVOG AVTIMOAOG GOG AKOVGEL VO
Kivelote miow amd v TAATN ToL, Ba Yupicetl ypriyopa Kot Ba avoilel Tup gvavtiov cag, KATL
7OV OgV 60 EMTPENEL (YPOVIKA) VO, TPOCTOONCETE VAL TOV AmOQUYETE. AV Kol givon apKeT
PUYOKIVOLVO VO KIVAGTE 0pYd G I KAAG QOTICUEVN TTEPLOYN HE Evav exOpO, elval apKeTA
7o puyokivouvo va mpoomadeite va TpEEETE Yp1yOpa TPOG £val AvOoryLLaL.

Baowég Kivijoeig
O Sam €yet o peydin ykapo Kivnoemv. H yvoon OAmv avtdv Kat 1 xpron Toug 6To GOOTA
onueia £xel peyaAn onuocio.

YKOyipo
[Tatrote 10 Crouch (KP 0) yia va oxvyet o Sam. H kivnon givor apydtepn, aArd kot o
novyn. O Sam @aiveton Aydtepo 6tav ivor oKvppévoc.

Kaioyn
[Tatrote o Jump (Shift) ko kivnBeite mTpog Kamola yaunAd aviikeipeva Onwg KiPmTIo Kot
tpomélia. O Sam Ba yovarticet kot Bo KahveOel o€ avTd.

YKopearopo.
["a va avéPete oe Eva coAnva, o€ o oKAAN, 6€ Eva 0p1LovTIO KAAMA0 1 6€ Evay QpayTn,
anmAd mepmatnote mpog to PEPOGS Tov. [amote to Crouch (KP 0) yuo va katéPete.

Kovtivij Enifgon
Kpatodvtog 1o 6mho cog, matote to Fire (aptotepd mANKTpo ToV mouse) eved Ppiokeote
KovTd o€ évav £x0pd Yo VoL TOV YTUTNGETE LE TOV OYKOVA GOG.

IILdtn otov Toiyo
[Tatrote Back to wall (KP 4) evo gicacte 0pBiot 1 yovatiotol yio va KaveTe Tov Sam va
Baier Tnv TAGN TOL GTOV TOiY0. O Sam yiveton £161 AydTEPO OPATOG.

Kpépoaopa

[Tatrote o Jump (Shift) yio va mooteite Kot vo KpEPOOTEITE GE o AKpN TAVEO od TO
ke@dAl Tov Sam. O Sam pmopei va kivnOei aprotepd kot 0e&1d, Kabmdg Kot vo avéPet,
TPAPOVTOC TOV EAVTO TOV TAV®, oV VILApPyEL xdpos. [Tatote to Crouch (KP 0) ywo va
GTOUATIGETE VO KPEUECTE.
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Kpépaopa pe to w6d1o ynia

[Tatote to Jump (Shift) yio va moocteite kot va kpepooteite and pio oplioviio GoANVa.
Dépte o TOOIOL TOL Sam TAVE® GTNV COANVA Y10 VO TEPAGETE O1APOPA EUTOON TOTDOVTOG TO
Jump (Shift) Eava.

Kexkhpévn Zoiva

[Momote to Jump (Shift) yio va mocTeite Kol vo KPEPAOTEITE € oL KEKAUEVT] COANVA 1] GE
éva Koh®olo. O Sam Bo KvANoEL aVTOUATA TPOG TO KAT® LEPOC. ZNKAOGTE T TOSW TOL Sam
nmatovtog o Jump (Shift) Eavd. [Tatnote to Crouch (KP 0) yia va agnoete ta yépla cog.

Ewwkéc Kivijoeig

Ot €101kég Kivnoelg gival T060 oNUavTIkEG 000 Kot o1 facikés. Av Katapepete va pdbete vo
T1g mailete ota ddyTvAa, Ba Bondncete Tov Sam va kivnOel mo E&vumva kat pe peyaidTepn
ACQAAELD LEGO 6TO TTEPPAALOV TOL TatyVIoLoV. TTOAAES amd Tic eE€101KEVIEVES KIVIGELS £lvat
oLvdvaGol oV emttpémovy oTov Sam va emttedet.

Kvohon
[Momote kot kpathote motnuévo to Crouch (KP 0) evod tpéyete yuo va kdvete Tov Sam va
KUAOEL.

Split Jump

Av o Sam Bpicketon o€ évav d1ddpopo dimha oe £va Toiyo mov givol o€ AmrdcTOCT 06T TO
Vyog tov, totnote To Jump (Shift) kKo petd Eavd o Jump (Shift) ywo va pureite oe 0¢on Split
Jump.

Half Split Jump
Av o Sam Bpioketon e évav pkpdtepo d1ddpopo dimha oe Eva Toiyo, Oa propel va Kavet Eva
Half Split Jump. [Tamote to Jump (Shift) 600 Popég yia va uneite oe OEon Half Split Jump.

Half Split Jump ko Alpo

Av Bpilokeote o 0¢on Half Split Jump, o Sam pnopet va gtéver oe Eva ynidtepo omnpeio.
Yrpéyte 1oV Sam £161 OOTE Vo KOLTALEL TPOG TOL TAVM VA KIvEiTol amd o aploTePd TPOGS TAL
de€ua. Ilamote o Jump (Shift) yo va ptacete exel.

Enifeon [Itoong
Av pmopeite va pTaceTe TAvD amd Evav £x0po Kot vo TEceTE akpPOg v tov, o Tov
eCoviwoete. [Tamote to Crouch (KP 0) v va kévete enibeom ntmongc.

AB0pvpn Mpoceddpron/Iltoon
Koatd v didpketa g ntrdong cog mpog 1o £0apog matnote Crouch (KP 0) ywo va
npocedapioteite aBopvPa.

Xyowvi

IMoa va kpepaoteite and po Kapvada, otadeite dimha ¢ Kot Tatnote 10 TANKTpo Rappel. O
Sam pmopet va kivnBei mdvo kot katw pe to oyowi. [atnote to Jump (Shift) yo va wépe
@OPO. TOTAOVTOG GTOV TOLYO.

‘Omio oto oyowvi

O Sam pmopel va mapetl ota yEpla Tov OTAO Vo Kat apyicel vo Tupofolrel evd KpEUETOL.
[Momote to Use/Equip (KP 1) yuo va mépete ota yépta oag 10 emdeypévo 6mro.
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IMvp evd kpépeote

O Sam pmopet va omAicet Kot va TupoPOANGEL THV OPOL TOL KPEUETOL ATTO L0 GOANVOL, OAAG
uévo av ta woda tov dev givar palepéva. Tartote Use/Equip (KP 1) ywo va wépete ota xépra
00G TO EMAEYUEVO OTAO.

Kpépoopo ané ta oo
Evo o Sam kpoatiéran and po oprlévrio coAnva pe to 1ooto tov Halepeva, TaTNoTE
Use/Equip (KP 1) yia va mopoPoAncet, evad kpepiétan omd ta mooLa.

Split Jump IMvpoPorropdg
O Sam pmopel va omhicel kat vo TupoPoincet evod Ppioketan og BEon Split Jump. TTathote o
Use/Equip (KP 1) yw va omhicete 1o emdeypévo 6mro.

IMvpopoiopdg pe TAdTn 6TOV TOIYO

Av 0 Sam @tdéoel o€ puo yovia eved Kiveitol pe tnv TAATN Tov 6ToV T0iY0, Ba Kortdéet micm
and v yovia ovtopata. [lamote to Use/Equip (KP 1) v dpa mov korrdlet yio va mépete
OTA XEPLOL OOG TO EMAEYUEVO OTAO KOl VOL TUPOPOANGETE e OCPAAELDL.

[Iétaypa pe whdn otov Toiyo

Tnv @pa mov 0 Sam kottdetl Ticw amd v yovia, Tothote Tdve Kot Katw oto directional pad
v va emAéEete To avtikeipevo mov Bélete va metdéete. [Tatiote Use/Equip (KP 1) yia va o
nhpete ota xépa cag. Mmopeite va pvBuicete 1o unkog g piyng oag, tatovtog to Alt Fire
(0e&i mktpo Tov mouse). [Tatrote to Fire (apiotepd TANKTPO TOL MOuse) Yol Vo, TETAEETE
TO OVTIKEIUEVO.

Y1popn SWAT

Tnv ®pa mov 0 Sam kortd el HEGO amd Lo OVOLYTH TOPTA, 1) GE Evay HKPO S1AdPOLLo,
nmatote to Action (Enter) yua va kdvete pua otpoen SWAT. H otpoern) SWAT eivon pua
€101KN kivnon mov pabaivouv ot atpatidteg TV Edikdv Avvapemy Kot Toug Kavel oxedov
aOPOTOVG.

Kwnioeeig yio NPCs (Non-Player Characters)
O Sam pmopetl va kéver kanoleg edkég kivnoels povo ota NPCs (Non-Player Characters).
[Ma va ektedéoet auTéc TIc Kivnoels, o Sam Ba tpénet va TAncldcel Toug £x0potg abopvPa.

KovBainpa Mrtopdrov

O Sam Oa yperaoctel vo kKpHPEL To TTOUOTO 1) TO. COUATA TOV EXOPDOV TOL £XOVV TEGEL
avaicOnrtot yuo va amo@iyetl va tov katardpovv. [Tatote to TAnktpo Body yia va
KovPaAncete Evav gxBpo. [lamote 10 Action (Enter) ywo va tov apnoete afopufa n amid
natiote Use/Equip (KP 1) yuo va whpete ota yépro oag Eva OTAO Kot vo TeTAEETE TOV £X0p0

ypfyopa.

Moo
[Mote évav gBpd TAnocidlovtdc tov aBopvPa kot tatnote 10 TAkTpo Grab Character.

AvOpomivn Aontida

Evo kpatdte Evav x0po, uropeite va matoete Use/Equip (KP 1) yuo va mdpete ota xépia
o0, £va OTTAO Kol VO 0VOIEETE TVP EVOD YPNGLLOTOIEITE TOV OUNPO €XOPO Gav avOpdTIVT
acmida.
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Avaxpion
Kémowoa NPCs pnopeite va ta avakpivete yuo va mapete xpnopes nAnpogopiec. Evo kpatdre
éva NPC, emiléEte v Interrogate Interaction yio va Tov KAVETE Vo JUANCEL.

«AVOYKOOTIKI) cvvepyacia

Mepikd avrtikeipeva oto meptdArov dgv pmopovv va xpnotponombovy and tov Sam, aArd To
NPCs puropodv va ta ypnoiporomcovy yua ekeivov. I'a va avaykdoete éva NPC va
ouvepyaoTel, mdote to, TpafnEte 10 TPOG TO avVTIKEILEVO TOV BEAETE VO YPTCLULOTOMGEL KOl
emAéEte v Force Cooperate Interaction.

Alheg Kinoeig

* Reload: ITatnote 10 KP . vy va yepioete avtdpata 1o 6TAo Gog.

s 2eoptypa: [amote 1o V yia va spupi&ete. O gxBpoi Ba EpBovv mpog 10 péPog cag dtav
KOVGOVV TO GOVPTYLLAL.

* Zuyxvomnta [upav: Otav ypnoonoteite to SC-20K, natote 1o F yua va aAlatete v
GLYVOTNTO TVPDV GG,

* Alayn Ontikng: [amote 1o Del yio va uneite og Night Vision (vuytepivi) 0paon) Kot 1o
End ywa va pneite og Heat Vision (Beppuxn 6paon).

OITAA, GADGETS, ANTIKEIMENA KAI XTOIXEIA ITAIXNIAIOY
Kot v didpketa Tov moyvidiov, tatnote Control yio va pmeite oto quick inventory.
XpNoUOTOMGTE TO Mouse Yyl vo, EMAEEETE €val avTikeipevo. [a va To ypnoipomomorte,
nmatote 1o Fire (apiotepd mTANKTPO TOV Mouse).

Omho ko Gadgets

SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System)

H xatackeun avtod tov 6mhov to Kdvel Elappd Kot 1oyvpo Yopig va Bucidletl v dvvaun
TpOg tov (5.56x45mm ss109). Adyw peyéBovg pnopel va ypnoyonomBel oe omoradnmote
amootoAn). Eival epodiacpévo e oryastnpo You/eikovag Kot GUVOEETOL LLE VOV TOAD-
exto&eutn|. Ta mapoandve kédvovv to SC-20K v Mo tpoavn AOon 6ty emhoyn OTAOL Yo
OAEG TIG AMOGTOAEG TOL Sam.

Orav éxete ota xépra oag o SC-20K, matnote 10 pecaio TANKIPO TOL Mouse Yo Vo pumeite
o€ Sniper mode. Xpnoipomomote 1o wheel (pdda) Tov mouse yio vo KAVETE Zzoom in 1 zoom
out (umopeite emiong va ypnoponowmcete ta Page Up kot Page Down).

SC-20K’s Multipurpose Launcher
[Tatnote Fire (ap1otepd TANKTPO TOL MOUSE) Y10 VO EVEPYOTOMNGETE TOV EKTOEELTH. AVTO TO
omho dev pumopel va ypnoponowmOet oe Sniper mode.

Ring Airfoil Projectile

Sticky Camera

Sticky Shocker

Distraction Camera

Gas Grenade

Flash Bang

Chaff Grenade

Laser Aiming

(T'a meprocoTepec mANpoPopies, mapakaroOue avoTpéEte 6To ayyAMKo £yxEPidto 0dNyLmdV)
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Lock Pick

Khoowo ot epyadeimv yuo va unv 6og amacyorlodv TAEOV 01 KAUGIKES KUAIVOPIKES
hedapiéc. Mathote to Sipopa TAfKTpa Katevbivoemy (RN, W, €, n D) péypt va deite ko
VO 0KOVGETE TO TP®TO EUPOAO va Kiveital. AVTO onpaivel 0Tt EYETE TUTHGEL TO COGTO
TAKTPO. ZVVEYIOTE VO TATATE OVTO TO TANKTPO Y10l VO EEKAEIODGETE £val EUPOAO TNG
KAewoaprac. Emavardfete péypt va ta EekAedDoETE OAQL.

Disposable Pick - Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit) - Camera Jammer -
Optic Cable — Goggles: I'lo tepiocOTEPEG TANPOPOPIES, TAPUAKALOVUE OVUTPEETE GTO
AYYAIKO €YYEPIO0 OO YLDV.

AvTikeipeva

Mepwcd avtikeipevo 6mmg ta grenades, flare Ko aAla dpopa pmopodv va ekto&evtovy. ['a
va tetdéete Eva avtikeipevo, Tapeté To ota Yépla oag Kot matnote To KP1. Mia cepd
otoy®Vv Tov gpeaviovral oty 006vn Ba cag emtpéyouvv va kabopicete v TpoyLd TG
piymc. XpNoYLOTOUOTE TO MOUSE Y10, VOL GTOYEVGETE Kot TO deEL TANKTPO TOV Yo Vo 0AAGEETE
T0 €id0¢ TG TpoYaS piync. [Tatnote 10 aploTEPd TANKTPO TOL Mouse Yo va pigete Eval
avtikeipevo n matote o KP1 Eavd yuo va akvupdoete v piym.

Wall Mine - Emergency Flare - Frag Grenade - Medical Kit (I'io nepiocOtepeg
TANPOPOPIES, TOPAKAAOVUE AVATPEETE GTO AYYAKO EYYEPIOI0 OONYIDV).

Yroyyeio [Moyviowov
Ta gunddia mov Balovv ot xbfpoi oto dpopo cag motkilovy —amd amdd keypads mov gléyyovv
TOPTES PEXPL OLTOUOTO turTets TOV EVEPYOTOLOVVTAL e dLopopd Beppokpaciog 1 EVIOTIGUO

kivnongc.

Alarm Panel - Automated Turret - Surveillance Camera - Armored Camera - Booby
Trap - Motion Detector - Keypad Lock - Retinal Scanner: (I'lo tepiocotepeg
TANPOPOPiES, TAPUKAAOVUE OVOTPEETE GTO AYYAKO EYXEPIOL0 0N YLDV).

MULTIPLAYER MODE

To Maixvidi

To naixvidi gival Bacioyevo os dU0 avTinaAeg opadeg nou anoTteAoUvTal ano duo aTtopa n
kGOe pia. H opada Shadownet npenel va Kiveital Xwpic va evronileral, va avaAuUel To
nepiBadAAov kai va nAnpoi TIC npolnoB&oslG vikng oTNV €KAOTOTE anooToAn. H oudada
p1I0Bopopwv (ARGUS.) npénel va anoTpéwel Tnv ouada Shadownet anod To va npoxwpnoel
OoTNV ANooTOoAN, va TNV EVTONICEl KAl vd TNV €E0VTWOEI.
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Ta Aiapopa Game Modes - [1a nepIcoOOTEPEG MANPOPOPIES, NAPAKAAOULIE
avaTpe&Te oTo ayyAiko eyxeipidio odnyiwv.

NEUTRALIZATION Mode

EXTRACTION Mode

SABOTAGE Mode

XeIpIOHOG

O xeIpiopoc Xwpiletal o 4 kartnyopieg: ol pubpiocsic (oTIdOAMOTE €Xel va KAVEl HE
pUBUIoEIC), oI BATIKEC KIVIOEIG, OI KATAOKOMIKEG KIVAOEIG KAl 0 EAEYXOC TWV HIGO0POpWV.

Pu6uiosig
Evépyeia E¢nynon MNpo-EmAgypéva MARKTpa
MOUSE AANNGCEI TIG puBuioelg euaioBnaiag oTnVv Kivnon Tou mouse O kal P
INGAME MENU Avoiyel To menu éTav To TTaIXVidl eival o€ eEENIEN Esc
HUD Epgavicer Aetrtopépeieg HUD F4
QUIT E€od0og a116 10 TTaIyvid F12
CHAT Avolypa Tou TrepIBdAAovTog chat 2
FULL SCREEN AAGCel TNV TTpoBoAr Tng eikdvag oe full screen (6An n 086vn). Alt + Enter
BAZIKEZ KINHZEIX
Evépyeia E¢Aynon Mpo-EmiAeypéva MAARKTPA
MOVE KIvei Tov XapakTripa oag TTpog Ta ITTpooTd Z
MOVE Kivei Tov XapakTripa cag TTpog Ta Triow S
MOVE Kivei Tov XapakTripa oag TTpog Ta apioTepd Q
MOVE Kivei Tov xapakTripa oag Trpog Ta Oe€id D
Apdon aTo TepIBaAlov (Katdokotrog: EgoudeTépwan evog ND133,
hacking evog utroAoyioTh. MiIoBo@opog: Xprion Twv KIBwTiwv PE
TTUPOMAXIKA).
ACTION Shift
Katdokotrog Movo: Airha atré évav £x8p0, XxTUTT@el Tov eXBp06 Pe Tov
aywva VW ToV KOITAel/ Tov TTAveEl atré TTiow OTav £XEI YUPIOPEVN TNV
TTAGTN TOU.
PRIMARY FIRE Xprian Tou é1mAou (KatdokoTrog: aTo weapon mode pévo) ApioTepd Click
SECONDARY FIRE | e e o e wempor moce 40 K0e | ot
JUMP O XOpaKTAPAG 00G KAVEl GApa Space
CROUCH O XapaKTAPAG 0aG OKUBEI N ONKWVETAI C
WALK / RUN AA\ayr) TaXUTNTOG TOU XAPOKTHPA Oag Mouse Wheel Mavw/Katw
AcKk coun [Tamexeiadtnan g emcnvuvi oy oy (a5 et :
SWITCH VISION EvaAAayn avapeoa oTig SIAPOPEG EIDIKEG OTITIKEG TAB
GADGET 1 EmA£éETe To Gadget 1 amré 10 inventory cag 1
GADGET 2 EmA&gTe To Gadget 2 amdé 1o inventory oag 2
GADGET 3 EmA&gTe To Gadget 3 amé 1o inventory oag 3
GADGET 4 EmA£éETe To Gadget 4 amré 10 inventory cag 4
ZOOM IN/OUT AAN\ayr) Tou eTTITTESOU zoom OTa KIGAIa kol 0TO Sniper mode. Mouse Wheel Mavw/Katw
ENHANCED REALITY |AAayn Tou Enhanced Reality display mode (off, on) F9
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Edw Ba BpeiTe pia AioTa Twv NpoKaBopIoUEVWY EVTOA®V Kal KIVAOEWV YIA £vav KATAGKOMNOo

TG Shadownet:

KATAZKOINIKEX
KINHZEIX
Evépyeia E¢Aynon Mpo-EmiAeypéva MAARKTPA
QUICK USE 0 I'IsTaypq TOU gadget TTou Bplcg(sm’u otV TpWT B¢éon ota TédIa 0ag, ApioTepé Click
EVW) XPNOIUOTIOIEITE TIPOOTITIKK TPITOU TTPOCWTTOU.
QUICK USE 1 I'IsTaypq TOU gadget TTou BpIGE(ETG'I ot ésum'pr] Béon ota édIa oag, A Click
EVW XPNOIUOTIOIEITE TIPOOTITIKN TPITOU TTPOCWTTOU.
PLACE MODEM TomroBéTnon piag Boppag yia eoudetépwon evog ND133 (uodvo yia 1o Shift

sabotage game mode)

ROLL

MpayuatoTtroinon TouuTIag

A / T'payopo Mouse Wheel
Mavw

WEAPON MODE

O XapaKTAPAG a@rivel To OTTAO.

Meoaio MAAKTPO mouse n E

OTav 0 XOPOKTAPAG KOITAEI TTPOG £VaV TOiX0, TOV KAVEI va ToV TTANCIACEl

BACK TO WALL . w
JE TNV TTAGTN TOU
BINOCULARS Xpron Twv KIGAIWV B
Gadgets
RELEASE GAZ Eéomo)\usJ €Va AOQUKTIKG GUVVERO QEPIOU TNV (PA TTOU XPNOIHOTIONEITE ApioTepé Click
TNV OTITIKA TNG sticky camera
EXIT CAMERA E¢odog a1md 10 TrepIBdAAov TG sticky camera kal €mGTPO®r TNV A Click

KOVOVIKA OTITIKA.

CAMERA ZOOM IN/OUT

Zoom in n out ato TepIBaAAov Tng Sticky camera

Mouse Wheel Mavw/Kdatw

NIGHTVISION Evepyotroiei kai atrevepyotrolei Tnv Night vision. F1
THERMAL EvepyoTrolei kal atrevepyoTrolei Tnv Thermal vision. F2
LASER EvepyoTrolgi Kal aTTEVEPYOTTOIET TNV laser CUOKEUT) OKOTTEUCNG TOU L

O61TAOU 0agG.

Edw Ba Bpeite yia AioTa Twv NpokaBopIoPEVWY EVTOA®V Kal KIVAOEWV Yid &vav HIoBo@opo

NG ARGUS:
EAErXox mMiz00®OPQN
Evépyeia E¢nynon Mpo-EmiAeypéva MARKTpa
FIRE RATE AAAaQyT) ouxvoTNTOG PIYNS Tou OTTAOU F
RELOAD éuiopa Tou émrAou R
SECONDARY FIRE Kpdtnua avacag (o1o snipe mode) Aegi Click
. . , Run + Shift / 'priyopo Mouse
RUSH EmiBeon rpog Tov avTiTtaAo yia va Tov €E0VTWOETE Wheel Navw
Gadgets
TORCH LIGHT AvdBel kal oBAvel Tov Qako. E
SNIPE Xprion Tou sniper mode Tou 6TTAOU 0OG Meoaio MAAkTpo Mouse
MOVEMENT Evepyotroinon kai atrevepyoTroinon Tou movement vision. F1
E.M.F. EvepyoTtroinon kai atrevepyotroinon tou EMF Vision. F2
LASER SIGHT Evepyotroinon kai atrevepyoTtroinon Tou laser sight. A

rpnyopo Zekivnua

Ano To KevTpikd Pevou Tou Splinter Cell: Pandora Tomorrow, eniAéETe “MULTIPLAYER” yia
va MWneite oto KevTpikd multiplayer menu. EnIAEETe éva npo@il kavovTtag click navw Tou
kal natnoTte 1o SELECT vyia va naiete yxpnoigonoiwvtag To. MNatiote DELETE vyia va

oBnoete €va npo@iA kai NEW PROFILE yia va dnuIoupynoeTe €va VEo.
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ZHMEIQ3H: Ta npo®iA nou dnuioupyouvTal oto Single Player Mode kai auTtd nou
onuioupyouvTal oto Multiplayer Mode gival koiva, aAAd ol pubuiosig gival EexwpIoTEG O€
ka6e mode (single player n multiplayer).

Tnv npwTn gopd nou Ba kavete click oto “MULTIPLAYER”, 8a pyeTa@epOeiTe auTOUATA OTO
pevoU dnuioupyiag npo@iA divovrtag €va ovopa. ‘Otav dnuioupynBei To npo@iA cag, Ba
METaQepBeiTE auToOpaTa os dUo tutorials: To NMpPWTO 0AG nMponovel gav KaTackono. To
delTeEpO 0ag nponovei oav PIcBo@opo. Mnopeite va nepdoeTe Ta tutorials natwvrag To
ESCAPE kaTta Tnv d1dpKeia Tou naixvidiou kai eniAéyovtac QUIT.

AUEOWC YETA Ba PeTapepBeic oTo akOAouBo menu:

e PLAY ON UBI.COM: MMai&te oTto Internet, xpnoigonoiwvTacg Tnv unnpecia Ubi.com.

e PLAY ON LAN: AnuioupynoTe n YneiTe o€ naixvidia o€ €va Toniko diktuo (LAN).

e TUTORIALS: Mia osipd tips kal egpyaAsiov nou 6a oac BonBrioouv va YiveTe

KaAUTEPOC NaikTne. Mnopeite va deiTe niong Kal Toug XapTes Twv tutorials.
e OPTIONS: AAN\GETE TIG pUBNICEIC Yia TO NPOPIA MOU XPNOILOMOIEITE.

Ta Menu

AenTopépeieg Menu

\MpogiA ka1 menu alMaydyv yia Ta gadgets

H emAoyry PROFILE OPTIONS oTto Bacikd6 menu, 6a oag sniTpeéwel va aAAA&ete TIg
puBuiosic Nou apopouv OTo NMPoPIiA oac:

0 EQUIPMENT: lNa va kavete edit 6Aa Ta gadgets nou xpnoiyonolgi o XapakTrnpag oag
oTo naixviol.
KaBe npo@iA nepihapBavel eEonAioud KAaTaokonou n YicBo@opou. MNa va OsiTe TI €XEl 0
ailloc xapaktnpag, kavrte click oto nAnkTpo switch team. Kabe yxapakTtripac €xel 4
onueia, ora onoia pnopei va TonoBetriosl €va gadget. MNa va aAAd&erte éva gadget,
kavTe click navw Tou. ©a peTapepBbeiTe o Pia ogeAida nou oag deixvel Ta gadgets nou
gival d1aBgoiya yia To PEAOC TnG opadac nou erolpyalete. Yndpyouv 6 Tov aplBuo.
EmAEETe To gadget nou BéAeTe va ndapete kavovTtag click ndvw Tou. To véo gadget Ba
EUMAVIOTEI OTO inventory oac.
>nueiwon: MNa Tov €€onAIOYO KATAOKOMOU, €ival anapaitnTo va dpnoeTe TI¢ B€oeic 1
kal 2 vyia gadgets nou oxeTidovral Pe XelpoPouBidec, kKaBwG auta pnopolv va
XpNnoipgonoinboUv O€ NEPINTWOEIG EKTAKTNG aAvaykng We Ta nARkTpa PRIMARY FIRE kal
SECONDARY FIRE.

O GAME: Na va aAAAa&eTe TIG pubpicelc Nou OxeTICovVTal PUE TOV XEIPIGHO:

Vibration (yia va evepyonoiNoeTe KAl VA AMEVEPYOMOINOETE TNV AgIToupyia dovnong oTo
naixvidl), Invert Y Axis (yia va avTIOTPEWETE TNV OTOXEUON oTov KAaBeto afova), Invert X
Axis for Spies (yia va avTioTpeWeTe TNV op1ldvTia KaTeuBuvaon NePIOTPOPNG TNG KAPEPAC),
Auto-Center (yia va &vepyonoInOeTE KAl VA AMEVEPYOMOINOETE TNV AUTONATN EMICTPOPN
oTtov opilovTio Aafova OTav o MIoBo@oOpoc KiveiTal eubeia), Unit System (yia va
ey@avifovTal ol anooTAdcel o€ NETPA N nodia).

O AUDIO: lNa va aAAa&re Tig pubpiosic Tou fXou aTo naixvidl. Mnopeite va pubuioeTe:
- Ta @£ évraong Tou naixvidiol, aAAalovTtac Tnv emioyr) EFFECTS VOLUME.
- Tnv évtaon Tng MOUCIKNAC Tou naixvidiou, aAAdlovrac Tnv eniAoyn MUSIC
VOLUME.
- Tnv enidoyn EAX, n onoia Ba oag evnuepwoel av eival diabgoiyn oTto cuoTnua

oag n oxl.
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0 VIDEO: lNa va pubuioeTe Ta ypagikda Tou naixvidiou:

- Screen Resolution: Zag emiTpenel va aAAa&ete Tnv avaiuon Tng IkOvag.

- Quality: EniAéETe avapeoa ota LOW, MEDIUM kai HIGH yia va puBpiosTe TO
eninedo AenTouépeiag Twv textures.

- Use Mipmapping: Kavrte auTtn Tnv €mAoyn vyid va €EVEPYOMOINOETE TO
mipmapping.

- Use Trilinear: Kavrte autiy Tnv €nmiAoyn yia va evepyornoinoeTe To trilenar
filtering.

- Show Test Card: PuBuioTe Tnv 060vn oac Pe Tnv Bonbsia Twv EVTOA®WV Mou
08a eppavioTolV yia va anoAauoeTte kaAUTEpPA To NaixVviol.

AQ@oU enIAEEeTe TNV avaiuon, kavte click oto VALIDATE vyia va anoBnkeUOETE TIC
enIAoyEC oac. To naixvidl 6a avaAuoel TI¢ pubuioelg kal Ba ogag {nTroel eniBeBaiwon.

0 H emiAoyrn KEYBOARD CONFIGURATION oag snitpénel va dAAAEETE TIC AVTIOTOIXIEG
TWV NANKTPpWV Yia KABe kivnon péoa oto naixvidl. MNa va aAAa&ete pia avTioTolxia,
kavTe click dinAa oTnv npd&n nou BEAETE va OPIOETE KAl NATAOTE TO MANKTPO TNG
€NIAOYNG oac.

Nailovrac oo UBI.com Menu

A@oU diaBdaoeTe kal anodexTeITE TIC eVTOAEC nou Ba oag dobolv, dwoTe Tov Aoyapiacuo
oag oro UBI.com kai Tov kwdikd ogag. Kavte click oro “Save Password” av B€AeTe TO
naixvidl va anoBbnkeloel Tov KwdIkO 0ac. EnIAEETe To “Auto-login” yia va pnaivere
autopaTta oto UBIL.com xpnoigonoinvTag Tov Aoyaplacud nou dwoaTe. XpnoihonoinoTe Ta
“New Profile” kar “Account Management” yia va dnuIoOUpYAOETE €va VEO Aoyapiaouo n va
aAAGEETE TIC NApAPETPOUC TOU NdN UNAPXOVTOC.

A

SavE FasswORD

AUTO LOGIM

A@ouU ouvdebeiTe, Ba PYeTaPePBEITE 0 €va VEO menu:
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QUICK MATCH: la va Bpeite éva naixvidl Ye eAetBepn B€on yia va WneiTe kai va
nai&ere ypriyopa.

MOTD: Xwpog¢ yia Ta MnvUuaTta Tng Hpépag. Edw pnopeite va PAEnete O6Aa Ta
pgnvuuarta ano 1o UBL.com.

SERVERS LIST: E0w pnopeite va Ya&ere kal va yneite og didgopa naixvidia. MNpwTa
an’ oAa, emA&ETe éva Lobby. Ta naixvidia nou eival diabéoipa o autd TO lobby Ba
eypavioTolv OTa AdpioTePd. MMopeiTe va «@QIATpApeTe» Tnv avalnTnon oag ano To
KaTw PEPOG TNG 06dvne. Ma avavéwon Tng AioTag, natnoTe To NARKTpo REFRESH. lMa
va WNeiTe ge éva naixvidl, eNIAEETE To kal naTtroTe To NARkTpo JOIN. Oa peTapepbeite
0€ £vav Xwpo «avapovnc». '0tav eroigactouv OAol ol naikTeg (Ta ovopaTd Toug yivouv
aonpa), TPEETE To Naixvidl NnaTwvTag To NnANKTpo LAUNCH.
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HEUT R,

Max FPINGIMS]

0O CREATE MATCH: Edw pnopeite va @TiaEeTe €va naixvidl e TIC OIKEC 0ag
napadérpouc. EmIAEETE To eninedo Tou naixvidiou, To game mode, Tov TUMO TOU
naixvidiou (eAeuBepo n “Ranking”) kai To LEVEL GAP (n avektn dila@opd £ninédou
avdapeoa oToug NaikTeg). AQou Yivouv OAeG ol puBuioeig (0To KATW PEPOG TNG 000VNG),
NMnNyaiveTe oTOV XWPO AVAPOVAC Tou naixVvidioU, apoU natnoeTe To NANKTpo CREATE.
'OTav eToigacToUV OAoI oI NaikTeg (Ta ovouaTd Toug Yivouv acnpa), TPEETE To naixVvidl
natwvTtag 1o NANKTpo LAUNCH.
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WAaREHOUSE

APRIL 19TH, =005, Fi2=2FM

ERETEX WAREHOUESE IE A MILITARY
EQUIFMENT WAREHOUSE JUBST
OUTEIDE ALEUQUERMDUE, MHEW
MEXICO.

FRESPAWH LEMGTH (SEC]
HACKING HAHDICAP (SEC)

GAMES IN & ROW MERCEMARY LIVES

L=

Menu MNaixvidiou os LAN

0 FIND SESSION: lNa va uneite og éva undapxov naixvidl. EMAEETE To naixvidl nou
BeAeTe va pneite kal natnoTte 1o NANKTPo JOIN. WaETe yia aAAa naixvidia eniA&yovTag
To NANKTpo REFRESH. A@oU emAéEeTe naixvidl, 6a HeTaPePOEITE OTOV XWPO AVAUOVC.
‘'OTav €ToigacToUV OAol o1 naikTeg (Ta ovouaTd Toug yivouv acnpa), TpEETE To naiyVvidl
natwvTag To NAAKTpo LAUNCH.

0O CREATE SESSION: lNa va ¢mida&ere €va naixvidl. Mpenel va €nIAEEETE To XAPTN TOU
naixvidiou, Kabwg kal To game mode. ‘OTav OAeg ol pubpioeic TeEAsiwoouv (OTO KATW
MEPOG TNG 000vNnCg), MNOPEITE va MPETAPEPBEITE OTO XWPO AVAWOVAC NATWVTAG TO
nAnkTpo CREATE. 'OTav €ToigyacToUVv OAOI 0l MaikTeS (Ta ovouaTd Toug yivouv aonpa),
TP€ETE TO NMaIxvidl naTwvTag To NARKTpo LAUNCH.

Tutorials Menu

To menu TUTORIALS nepiAapBavel Ta akdéAouba:

0 VIEW HUD: Eugavilel nAnpogopieg yia Ta avTikeiyeva nou gu@avifovral otnv o8ovn
naixvidiou.

O TIPS: lNa va napete Tips kal €ETpa NANPOPOPIEC YIa TIG IKAVOTNTEG TWV XAPAKTHPWV
kGOe opadac. XTnv 0Bdvn Tips yia kKaTaokonoug, kavTe click navw oro SWITCH TEAM
yla va guepavioeTe tips yia Tnv aAAn opdda. MNa va deite €va tip, eniAEETE TO Kal KAVTE
click oto nAfkTpo SELECT.

0 SHADOWNET SPY TUTORIAL: Nai&te Tov tutorial xapTn Twv KATAGKONWV.
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0 ARGUS MERCENARY TUTORIAL: Mai&te Tov tutorial xaptn Twv HicBopopwv.

O VISIT MAP: lNa va pneite oto €ningdo Tng emAoyng oag (povog) yéoa o pia opdada.
EnIAEETE TO €ninedo nou BEAeTE, TNV oudada kal To game mode.

060veg Maixvidiou

00ovn Naixvidiou Ouadac Shadownet

NDI33. WaterfRoom Corridor
spy-device acti ¢d - Target acquired

3

Locate and neutralize three ndi33 m

Spy Bullet

1. Tactical Radar: Auto TO pavrtdp eugavilel Tnv B€on Twv CUUPAXWV O0AC KAl TWV
avTINnaAwyv nou £xeTe evronioel (eugavifovral yovo oTav xpeialerat).

2. ND133 Counter: Ep@avilel Tov apiBud Twv objectives nou oag €xouv peivel yia va
OAOKANPWOETE VIKNPOPA TNV ANOCTOAN KAl AUTA NMOU EXETE 0N OAOKANPWOEI.

3. ND133 Capture Timer: Eugavilel Tov evanopeivavra Xpovo yid vd arnevepyonoinosi
€va ND133 ano tnv opada Shadownet.

4. Time Remaining in the Game: Eugavilel Tov gvanopeivavra Xpovo HEXPI TO TEAOG
TNG anooTOANG.

5. Energy Bar: Autn n pndpa spgavifeTar yovo 6Tav o Naiktng €ivar oe weapon mode

(kpaTtdasl 6nAo) kal oTav yepilel n pnapa svépyeiac. Edw epgavileTal n evépyeia nou odg
EXEI anopeivel yia To spy electrical gun.
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6. Status Messages: EOw eu@avifovrar unvugaTta OTav oag evronigouv n oTav
Xpelaleral va evnuepwOeiTe yia €1dIkeEC nepioTaoselg (napouaia spy bullet n alarm snare).

7. Interaction Menu: AuTn n €vdeIEn gugavilel Ta NPAYHATA MOU PNOPEITE va KAVETE O€
€va avTikeigevo (oTnVv €IkOva yia napadelypa, pick up, dnAadn va To ONKWOETE).

8. Game Info Screen: AuTn n €vOeIEn XpNOIMONOIEITAl YIA va eP@aviosl 6Aa Ta ynvupara
Tou naixvidiou (oTdxol Mou £Xouv EeMITEUXOEi, evepyonoinon ocuvayeppoU, NAiKTEC Mou
EXOUV OKOTWOEI, KTA.).

9, Life Bar: Edw gu@avileTal To undAoino Tng evepyeiag Tou naiktn.

10. Current Gadget: Edw cep@aviletal To gadget nou xpnoigonolsite otnv napouca
XPOVIKR OTIyurn, To O0voud Tou kal o apibuoc Twv gadgets nou eival diaBeoipog (oTnv
€1kOVa yia napdadelypa, o NaikTng €xel 3 Spy bullets).

11. Enhanced Reality: Edw spgavilovTtal o1 nAnpo@opisg yia Tnv TonoBeaia Tou ND133,
TNV anooTtaon avaueoa oTtov naiktn kai To ND133 kal Tnv TpExouoa KaTaoTaon.

00o6vn Naixvidiou Opadagc ARGUS

g- ' NDI3 3. Train
Sk 9 z
Water Tank Room : Arda Isolated

Motion Traking off ALERT
-
/

Pick UP

AMMO |
a/27

= Defend the NDI2Z3 and kil Intn.!dr.r':. \m

1. System Info: E0w su@avifovral nANPoQopiec nou agpopouv aTov eEonAioud oag.

2. Status message: EOw ep@avifovral evToAEG kal pnvupaTta €idonoinong, mnou
avagQepouv To Ovopa kal Tnv B€0n TwvV OUVAYEPHWV MOU €xouv evepyonoinBei. To
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nooooTOd OAOKANPWONG TNG damnMoOTOANC 0ac, KaBwg Kkal n Katdoraon OpICHEVWV
€ECIDIKEUPEVWV OUOKEUWV EPpavileTal edw.

3. Game Info Screen: EOw sugaviovral 6Aa Ta pynvupara Tou naixvidiou (NaikTeg nou
£Xouv oKoTwOEi, KTA). Ta unvipaTa spgavidovtal pe opildvTia KUAIon.

4. Life Bar: E0w gu@avileTal To undAoino TnG EVEPYEIAC TOU NAiKTN..

5. Ammunition Indicator: Edw spgavifovral Ta nupopaxika Tou naiktn. O apiBudc ota
aploTepd sugavilel Tov aplBud Twv NUPOHAXIKWV MOU €XOUV anopeivel aTov yepiotTnpa. O
ap1Buog orta de€id avanapioTd Tov GUVOAIKO apiBuo nou £XoUvV anoyeivel,

6. Current Gadget: Edw eupgavileTal To gadget nou XpnoigonoleiTe oTnv napouca
XPOVIKNA CTIYUN, TO OVOUA Tou Kal o apifuoc Twv gadgets nou sival diaB€aipog.

7. Tactical Radar: AuTto To pavTap spgavilel TNV TonoBeaia Twv UnoAoINWY PHEA®V TNG
opadag, TOUG EVEPYOMOINUEVOUC CUVAYEPHOUG, TOUG £XOpolc nMou €XOUvV €VTOMIOTEI KTA.
(epaviCovTal yovo oTav xpeialerari).

8 Time Remaining in the Game: Eugavilel Tov evanopeivavra Xpovo HEXPI TO TEAOC
TNG AnooToANC.

9. ND133 Counter: Ep@avilel Tov apiBud Twv OTOXWV MNOU €XOUV AMOMEIVEl yia va
KEPOIOETE TO NaiXVvidl Kal Tov apiBPd auTwV Nou €XOUV ENITEUXOEI.

10. ND133 Capture Timer: Eu@avilel Tov evanopeivavra xpovo yid va anevepyornoinOei
€va ND133 and tnv oudda Shadownet.

11. Interaction Menu: AuTtrh n €vdeIEn sugavilel Ta NPAYHATA NMOU WMNOPEITE va KAVETE
o€ €va avTIKeiyevo (oTnv €IKOvVa, Unapxel €vag diakonTng).

12. Enhanced Reality: Edw sp@avifovTal ol nAnpogopiec yia Tnv Tonobeoia Tou ND133,
Tnv andoracon avapeoa oTov Naiktn kKal To ND133 kal Tnv TpExouoa kaTtaoraon. AKOua,
0ag evnuepwvel yia To nooooTd hacking nou €xel yivel oto ND133.

13. Reticule: O oT0X0C 0ac. Mikpa BEAN yUpw Tou oag deixvouv Tnv TonoBeaia. Ta BEAN
HEOa OTOV OTOXO 0ac, odc €1domnoloUV yia TNV anooTacn TwV NXwV nou £€pxovTdl ano Tov
oTOXO0 0dC.

IkavoTnreg Xapakrnpa

IkavoTnTec MeAwv Ouadac Shadownet

\Baoikéc IkavornTed

AB0opuBn Kivnon, Nepnarnua kai TpESigo

ZkUYIHO
H evTtoAn CROUCH kdavel Tov XapakTrnpa va okuBel. Autn n HEB0dOG €ival apkeTa KaAn yia
va nAnoidoste aBopuBa kal apyd Tov oTOXO 0dG.

AApa

MNatwvTtac 1o NARKTpo JUMP 6a kdveTe TOV XApakTnpa odc va nndnéel katakdpu@a oTov
agpa. MNatwvtag 1o nARKkTpo JUMP TNV Wpa nou o XapakTnpag oag TpEXel, 6a Tov Kavel va
nnon&el npoc Ta pnpootd. Av natnoste 1o NANKTPo CROUCH kaTtd Tnv OIApKEId TNG
nTwong (n katd Tnv didpkeia TNG npooysiwong), 6a kavere pyia abopuBn npooyeiwon. Kari
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TETOIO £€ival ApKETA XPNOoINo, 101aiTeEpa av dev BEAETE va oag evronioouv. Av NMpooyeiwdeiTe
navw o< &vav avTtinaho, 6a Tov eEOVTWOETE.

Wall Jump
MeTd and €va aApa, unapxel n duvaToTnTa va NATAOETE o€ €vav Toixo. a va To KAveTe
auTo, KIvnOeiTE Npog Tov Toixo Kal natnoTe To NANKTpo JUMP. To anoTéAeopa €EapTaTal
and Tnv d1appuBUION TOU XWPOU:
e Av gival duvatdv va orabeite Aiyo wnAOTEpPa OTOV TOiIXO, O XAPAKTAPAG oag Oa
NaThoel oToV ToiX0o Kal Ba napsl gpopa yia va PpTAacel nMo Ynhd.
e Av dev cival duvatov va orTabeite Aiyo wnAdTEpa oTOV TOIXO, O XApAKTHPaAc 6a
naTrnoel oTov Toixo kal 6a napsl popa.

MupoBoAIoHOG

Ma va ndpete €va onAo oTa Xepia, naTtnoTte To NARkTpo WEAPON MODE. lMNa va
nupoBoAnosTe, NaTnoTe To NANKTPo PRIMARY FIRE. Z&€ nepinTwaon nou XpnoIKONOIEITE TNV
NPOONTIKI OEUTEPOU MNPOCWMOU HE TO ONAO OTO XEpI, dev Oa pnopeiTe va nndnere.
QoT000, PnopeiTe va aAAnAenidpdoeTe Pe To nepiBailov, natwvTac To nAnkTpo ACTION.
MNa va Bpeite andé auto 1o mode, naTtnoTte To nAnkTpo WEAPON MODE.

Xpnoigonoiwvrag éva Gadget

Ma va XpnoiJonoinoTe €va ano Ta gadgets oag, Npenel va €XETE €va ONMAO 0TA XEPIA 0dG.
MNa va Xpnoigonolinoste To gadget, natriote To nAnkTpo SECONDARY FIRE. Megpika
Gadgets unopouv va xpnoigonoinBouv ypnyopa. H ocwotry diadikacia nepiypd@eTal aTo
KOMMATI “Quick Inventory”.

AAAnAenidpaon

MnopeiTe va aAAnAenmIdpdosTe Pe OIAQOPA aVTIKEIMEVA OTO nepIBAAAOV naTtwvTac To
nAAkTpo ACTION. AuUTEG Ol KIVACEIG nepIAaPBAvouv: avapua kal ofnoigo diakontwy,
XPHON aVEAKUOTHPWY, ONKWHA AVTIKEIMEVWVY and To £€daPog KTA.

\Eidiéc IkavornTed
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Kpépaopa

Matriote FORWARD n JUMP yia va KQveTe TOV XapaKTNPa 0ac va KPEYAoTei ano pia akpn. Matnore
BACKWARD n 10 nAfktpo JUMP yia va Tov aQnosTe va nécel. MNatwvrac apiotepd kai defia karta
TNnv JIAPKEId MOU 0 XapakTRPaAc gival KpEPAoPEVOC, Ba Tov KAVETE va KIvnBei Npo¢ Jia kaTelbuvon TG

£E0XNG.

ZkapPAAmpa Je 6A0OUG TOUG TPONOUG

Av avTIETWNIOETE dUOKOAIO HE &va QVTIKEIHEVO, GTO OMnoio Oev UMOPEITE va OKAPPAAWCETE, aAAG
OUVQAVTNOETE £va TO OMNOIO WMOpEiTE, NaTnoTe To NANkTPo JUMP yia va &eKiviioel 0 XapakTnpag va
kavel Eva aAya kai va okapPparwoel.

Skappalwpa o PpaxTn

MnopeiTe va EEKIVAOETE TO OKAPPAAWHA EITE NEPNATWVTAC NPOC €iTe NNOWVTAC NPOG £va
@paxtn (n onoiadnnoTte napopoia Tonobeoia). Natwvrac FORWARD n BACKWARD 6a
KAVETE TOV XAPAKTAPA va KIVEiTal avodika n kabodikd, evw Ta LEFT kai RIGHT 6a Tov
KAVETE va KIVEITE NMpo¢ kdanoia kateubuvon. MNa va a@noeTe Tov (PAxTtn, NATAOTE TO
JUMP. Av @TAOETE OTO NAVW HEPOC MIAC ENIPAVEIAG, O XAPAKTNPAC 0ac 6a oKAapPaAwaoEl
auTOMATA AV CUVEXIOETE va NaTtaTte To NANKTpo forward. Av oKap@PAA®VETE 0 €vav TOiXO
Kal (pTACETE OTO NAVw HEPOG, av ouveyxioste va natarte forward o npwTaywvioTnc Ba
nepdoel ano navw Tou kal 8a KaTeREl.

Kpépaopua

TonoBeTrOTE TOV €aQUTO 0AG KATW ano Hia owAnNva kal naTtnoTte 1o nAnkTtpo JUMP. Evw
KPEUEDTE, MMOPEiTE va KivnBeiTe katd PAKOG TNG owAnvag natwvtag FORWARD kal
BACKWARD. NatrioTe To JUMP yia va KAveTe TovV XapaKTnpa oag va TUAi&el Ta nodia Tou
yUpw and tnv owAnva (natnote to JUMP E&avd yia va Tov KAVETE va Ta aAQnoel).
Matwvtac To CROUCH o0 xapaktripag gac 8a aprosl TNV owAnva.

MnNopPEiTE va KPEPAOTEITE PJE TO £€va XEPI KAl va NMUPOPBOAACETE av OTAPATNOETE VA KIVEIOTE
kal natnoste To WEAPON MODE. Av €xeTe Ta nodid odg NAvw oTnV owAnva Kal napere
To OnAo Ta XEpla 0acg, Ba KATAANEETE va KpEPeoTE anod Ta nodia Ye To OMAO OTA XEpPIA.
MaTtroTe Yia popd To WEAPON MODE yia va snioTpEWETE TNV apxikn 8€on. QoToco, av
natioete CROUCH &vw KpEPeoTe PeE Ta nodild odg, 6d KAVETE pid ToUuuna kdl Ba
NpooyelwdeiTE 0TO £dAPOC.

Ikappalwpa ZkaAag kai Kaferng ZwAnvag

O XapakTrnpag oac Pnopei va okapPpalwvel OwWANVEG Kal oKAAec. MNnyaiveTe navw ornv
owAnva n Tnv okaAa (n nndn&te ndvw Toug Pe To NANkTpo JUMP) yid va NIAOTEITE.
MNatriote FORWARD kai BACKWARD vyia va KAveTe Tov XapakTnpad va oKAppaAwaoel n va
apxioel va katePaivel. Av natnoste To nAAkTpo ACTION svw natate BACKWARD, o
XapakTnpac odac 8a yAIoTproel NpoG Ta KaTw. Av oTtapaTtnosTe va natate BACKWARD, o
XapakTnpac 6a orauyatnosl va yAiorpdel. Matnote 1o nARnkTpo CROUCH vyia va KAvere
aAua npog Ta niow.

ZUpHara kai xoivia

MnNopPEITE va KPEUAOTEITE KAl va YAIOTPROETE O €va TEVTWHEVO oUppa n oxolvi. MNa va
XPNOIKMONOINCETE auTr TNV PEBodo Kivnon, oTabeite kGTw and To cUpPa N To OXOIVi Kal
naTtnoTe 1o NANKTpo JUMP. Mnopeite va snitaxuvete natwovrac FORWARD. MOAIC niaoeTe
TNV emMBuunTh TaxUTNTa, 0 XapakTApac 6a onkwaoel Ta nodia Tou. MNatwvrac BACKWARD,
MMOPEITE va OoTauaThoeTE TNV KAaBodo. MMNOpPEiTE va APnOsETe TO OXOIVi NaTwvTac To
nAnkTpo CROUCH.

Split Jump

MnopeiTe va oTtabeite avapyeosa os dUo Toixouc. MNa va To KAveTe auTo, oTABeiTE avaueoa
oToug OUO ToiXoug, nMio KovTtd oTov &va anod Touc dUo, Kal naTtnoTe To nARkTpo JUMP.
'OTav Bpebeite aTov agpa, naTnoTe deuTepn popd To NANKTPo JUMP yia va naTthosTe YE Td
nodia aToug Toixoucg. O xapakTnpag oag 6a orabei Ye avoixTa Ta nddia aToug dUO TOiXOUG.
Anod auTn Tn 6€on YNopesiTeE va KAVeTE Tad akoAouba:
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e Na BydAeTe To 6NAO 04G KAl va MUPoBOANOCETE.

e Na néoete KATW NATWVTAC TO NANKTPo CROUCH.

e Na xpnoigonoinoste Ta diabéoiya Gadgets and To Inventory oag, natwvrag To
nAnkTpo SECONDARY FIRE.

H nAarn otov Toixo

MNa va Baiere Tnv NAATN 04AC¢ OTOV TOiXO, KIvVNOEiTE NPoG &vav Toixo Kal MNaTnoTE TO
nAnkTpo ACTION. lMNa va kivnBeite natriote Ta LEFT kal RIGHT. MNatriote To CROUCH
yia va okUyeTe. Ma va uyeTe and auTr Tnv B€on, €XeTe OUO €NIAOYEC:

e [atnote 1o NANKTpo ACTION Eava.

e [lapTe To ONAO 0Ag OTa XEPIA.

Av KIVEIOTE NPOC PIa ywvia €vOG TOIXO KAl OUVEXIOETE va NaTATE TNV KATEUOUvVON auTh, O
XapakTnpag oag 8a pnel autopaTta o SNEAK mode (8a oTpiyel To KEAAI Tou yia va del T
yiveTalr getd tTnv ywvia). And autn Tnv B€0n, MNOPEITE va OKOMEUTETE XEIPOKivNTa KAl va
napete 1o 0nAo oag natwvrac To WEAPON MODE. MNMupoBoAAoTE NATWVTAG TO NANKTPO
PRIMARY FIRE, xpnoipgonoinote eva gadget natwvtag To nAnkTpo SECONDARY FIRE.
MatroTe To nARkTpo WEAPON MODE yia va agnosTe To OnAo odc.

ToUuuna

MniopeiTe va kKavete Touuna. MNa va KAveTe TOV XApaAKTNPd 0a¢ va KAVel ToUPna, naTtnoTe
dia Qopd €va and Ta nAfkTpa MOVE kai peta 1o ROLL. H didpkela TnG Toupna e€aptaral
ano Tnv TaxuTnTa oac.

To miacipo

MnopeiTe va ndte niow and €vav avTinaAd oac kal va niaoTeiTe ndvw Tou. MNa va To

KAVETE aQUTO, TOMOBETNOTE TOV XAPAKTAPA OAdC Miow ano €vav e€xOpd kKAl NaTroTe TO

ACTION. Ano auTrh Tnv B€on PnopeiTe:

e Na kIvnBeiTe Npog To HEPOC TOU HE TOV idI0 TPOMO.

e Na Tou ondoeTe Tov AQINO NAaTwvTag To NANkTpo ACTION.

e Na TOov XTUMNAOETE WYE TOV AYK®WVA 04C natwvTag To nARkTpo PRIMARY FIRE. O
avTinaAdc oag 6a Byel €KTOG PAXNG npoowpivd. Aiyo apyotepa 6a EavaBpei TIC
al08nosIg Tou.

AOXETWC NEPINTWONG, MMOPEITE va KPATNOETE AIXUHAAWTO €vav avTindaAo yid NEPIOPICHEVO
XPOVIKO Ol1aoTnua. And autd To d1aoTNUa Kal JETA, o «aiXNaAwToc» Ba nabsl aoguéia kal
Ba nebavel.

H «Aykwvia»

MMopeiTe va XTUNNOETE TOUC dAVTINAAOUC 0dG ME TOV aykwvd E£TOl WOTE va TOUC
aKIVATOMOINCETE NPOCWPIVA N VA TOUC aPprosTe avaiodnTouc. MNa va neTUXeTe To XTUNNUA
ME TOV aykwva npeEnel va €pBeTe o ena@n Pe Tov €xOpd Kkal va NaTtrioeTe TO NANKTPO
PRIMARY FIRE. Av dcv BpiokeoTe akpIBwe niow n anévavt and Tov avrtinalo, anAd Ba
TOV XTUMNNOETE Kal 6a néogel KATw.

IkavoTnTeg MeAwv Opadac ARGUS

\Baoikég Ikavornreg

ABopuBn Kivnon, Nepnarnua kai TpESigo
Mniopeite va aAAG&eTe Tnv TaxUTNTa TOU XAPAKTNpa oac Kivovtag To wheel (pdda) Tou
mouse Npog Ta NAvw n NPo¢ Ta KATW.

ZkUYIHO
H evtoArl CROUCH kavel Tov XapakTnpa va okuBel.
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AApa

MatwvTtac 1o NARKTpo JUMP 6a kdveTe TOV XApakTnpa odc va nndn&esl katakdpu@a oTov
a€pa. MNaTtwvtag To NARKTpo JUMP TNV Wpa nou o XapakTnpag oag TpEXel, 6a Tov Kavel va
nndn&el npog Ta unpoaoTd.

MupoBOAICHOG

>KOMNeUOTE YE TOV OTOXO MOU PpaiveTal oTnv 08ovn oac. MNa va nupoBoAfOETE, NATHOTE TO
nAnktpo PRIMARY FIRE. Mnopeite va aAAG&eTe To shooting mode kpaTtwvTag natnuévo
T0 WEAPON MODE:

e BURST: Pixvete 3 ogpaipeg kGBe popd nou natdarte To nAnktpo PRIMARY FIRE.

e FULL-AUTO: PixveTe ouvexopeva 600 KpaTaTe natnuevo 1o NAfkTpo PRIMARY FIRE.
To TpExov shooting mode sugavileTal e €va eikovidio oTo 6NAO 0ac.

régiopa

MnopeiTe va yepioeTe XelpokivnTta To O6nAo oag natwvtac 1o nAnkTpo RELOAD. To
YEUIOYA YiveTal auTopaTa OTI dev UMAPXOUV AAAEG OQaipeG OTOV YEUIOTAPA MoU
XPNOILOMNOIEITE.

Xpnoiponoimvrag éva Gadget
Ma va xpnoigonolnosTe To gadget, natnoTe 1o NANkTpo SECONDARY FIRE. Mepika

AAANnAenidpaon

MnopeiTe va aAAnAenmidpdoste pe dIAQOPA aVTIKEIMEVA OTO nepIBAAAOV naATwvTag To
nAnkTpo ACTION. AUTEC ol KIVAOEIG NeEpIAAUBAvoUV: dvauua Kdl oBnoigo dIakonTwy,
XPron aveAKuoTrpwYV, ONKWHUA AVTIKEIHEVWY and To £€dagog KTA.

\Eidiéc IkavornTed

MaTid oTo ZKoTad!i

AUTI N IKAvOTNTa €ival pia €kdoaon €vog PpuUCIKoU (palvoPEVOU: OTaV PNAIVETE Ot £€va noAu
OKOTEIVO OwpdaTio, €ivar aduvatov va OIakpIiVETE avTikeigeva. Meta ano  Aiya
OEUTEPOAENTA, N KOPN TWV HATIOV 0dC OIACTEAAETAl KI £TOI PNOpPEiTE va OciTe kaAUTepa
HMEOA OTO OKOTAD!I.

XTUnnpa e ‘'OnAo

MnopeiTe va XTUNAOETE TOV avTinaAd oag Pe €va onAo av Tov NeTUXETeE and niocw kal and
KovTIviy andéoTaaon, natwvtac 1o nAfkTpo ACTION.
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OnAooraoio

‘OnAa

MNa va nupoBoAfOETE, NpENEl va KPaTaTe To ONAO 0Ta XEpla odc. Evw To kpatdTte, NnaTnoTe
To nANkTpo PRIMARY FIRE yia va nupoBoAnoete. To 6nAo oag &xel kal deutepeliouaa
AgIToupyia nou Tou emiTpenel va pixvel Smoke Grenades (BouBec kanvou) kai Sticky
Cameras, 0nwg kal aAAa avTikeigeva (n AioTa TV aVTIKEIHEVWV aVAPEPETAl OTO KOUMATI
“Gadgets Twv peAwv Tng opadac Shadownet”).

Ta PeEAN TN opadag ARGUS éxouv €va €1d01kd onAo. AuTO, AsiTtoupyei pe BANuparta unep-
uwnAng TaxuTtnTac. M’ autd €xel duo shooting modes, Ta BURST kail FULL-AUTO. 'Exete 5
YeUIOTNPEG Ye 30 o@aipec oTov KaBEva. MNopeiTe va YEPIOETE TO ONAO 0AC NATWVTAC TO
nAAkTpo RELOAD. Av BpeiTe NUPOUAYIKA, WMNOPEITE va YEPIOETE TIG NAQiVEG BEOEIG TNG
OTOANG 0ac. To 6nAo oag €xel kal OsUTEPEUOUOA AEITOUPYia, NOU 0ac ENITPENEl VA PIXVETE
Fragmentation Grenades kal Flares, kaBwc kai diapopa aria npayuara.

Ta Gadgets

IGadgets Twv peAwv Tnc ouddac Shadownet]

GADGETS

Quick

Uuse

g g = =

Equipped Equipped £quipped Equippsd

SPry BuLLET (5 UNITS PACkK)

Marlk an enemy on the radar (and enable you to
listen to his communications. Press HACK
COMM)
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EQUIPMENT

Quick Use 2

Quick Use |

@0 @@@ <))

SPYy BULLET (5 LNITS PACK)

Mark an enemuy on the radar (and enable you to
listen to his communications. Press HACK
COMM)

Eikovikn MpaypaTikoTnTa

AuTn n AeiToupyia Bupilel €évtova Ta onAlkd CUCTAMATA TOU OTpaToU. Zag €MITPENEl va
evTonioste éva ND133 kal oac napexel pia diodidoratn avanapdoracn Tng Tonobeaiag
TOU, TNG KATAOTACNC TOU Kal TNG anootaong and €0d¢. MNopeiTe va eveEPYONoOINOETE Kal va
aneVEPYOMOINOETE auTr TNV AsiTtoupyia natwvTtag To nANkTpo ENHANCED REALITY.

Night Vision Goggles

Ta Night Vision Goggles svioxUouv To ¢w¢ Tou NePIBAAAOVTOC TNV VUXTA, £€TOI WOTE va
MMopEITE va &XeTe KaAUTepn onTikn €nagpn. MNa va xpnoigonomoete Ta Night Vision,
naTtnoeste 7o NANKTPo NIGHTVISION.

Thermal Vision Goggles

Ta Thermal Vision Goggles eival napduoia pe Ta Night Vision Goggles, pye Tnv dia@opd oTI
avTi yia To pwc TNG vUXTAC XpnoidonoloUv odv avTIKEIYEVO avixveuong Tnv Bepuokpaaia.
AUTO TO €id0C ONTIKAC eP@avilel TIC nNnyec Oepuokpaciac PE KOKKIVO oTnv oBdvn.
OuunOeiTe OTI N akTiva dpdong Twv goggles eival neplopioyévn. Na va XpnolJonoInoeTe Ta
Thermal Vision Goggles, natnorte To nAnktpo THERMAL.

KiaAia

Autd TO epyaleio pnopei va xpnoigonoin®ei ava ndoa Xpovikn OTIYUR Kal Napexel
AenTopepr €lkdOva and PeyYAAeC anooTdcel. MNopeiTe va KAVETE zoom in Kal zoom out
xpnoipgonoiovtag Ta ZOOM IN kai ZOOM OUT. MnopeiTe eniong va XpnoIdJOMnoInoeTe Ta
Thermal Vision n Night Vision, n va evtonioete To ND133 noAU mnio €UkoAd. lMa va
XPNOIYMOMNOINCETE TA KIAAIA, NATnoTE To NANKTPo BINOCULARS.

>nueiwon: 'OTav KOITATE KAMOIO ATOPO ME TA KIAAID, MMOPEITE va akKoUOETE KAl TIG
ou{nTNOEIC NOU KAVEL.

Ta akoAouBa gadgets pnopoUv va AegIToupynoouv He Tov idlo Tpono: eMAEETE To and To

inventory, €nsiTa NnapTe To ONAO OTA XEpla 04ag, okoneUOTE KAl EVEPYONOINOTE To gadget,
natwvTag To nAnkTpo SECONDARY FIRE.
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Spy Bullets - Sticky Cameras - Chaff Grenade - Noise Emitter - Flashbang
Grenade - Smoke Grenade - Ta nepioodTEPEG NANPOPOPIEG, NAPAKAAOUME va
avaTpEEETe aTo ayyAIKO yXeIpidio odnyIwv.

IGadgets Twv ueAwv TN opddacARGUS

EQUIPMENT

SF &

(-1 ©

=
&)
@

FrRatc GRENADE (5 LUNITS PACK)

This grenade inflicts multiple damage to the
psople in its blowing range.

Eikovikn MpaypartikoTnTa
Flashlight: MatrioTte To NAfkTpo TORCH LIGHT.
Laser sight : MatroTe To nAnkTpo LASER

EMF (Electro Magnetic Field) Vision.
Me Tnv EMF Vision, pynopeite va avakaAUWeTe onoladninoTe NapePBoOAnR npokaAsitar ano
NAEKTPOVIKI CUOKEUN. INa va evepyonoinoste Tnv EMF Vision, natnoTte 1o nAnkTpo EMF.

Motion Vision

Me Tnv Motion Vision, HNOpeiTE va <«anokKaAUWETE» avaATAPAXEG OTOV dEPA  MNOU
npokaAoUvTal and KATaokonoug n avTiKEiyeva nou KivouvTal. MNa va evePYOnOINCETE TNV
Motion Vision, natroTe To NAfkTpo MOVEMENT.

KiaAia og Snipe Mode.

O1 piIgBo@opol €xouv €1dIKA KIGAIQ nMou enITpEnouv To zoom (o€ 3 €nineda Pe Peyebuvon
X2, X4 Kal x6) kal Tov nupoPoAioud (MOvo oe Single Shot mode). MNa va pneitTe og autd TO
mode, natrnoTe To NANKTPo SNIPE. Mnopeite va aAAG&eTe To zoom mode pe Ta ZOOM IN
kal ZOOM OUT. lMNa va KpaTtnosTeE TNV avanvor oag, KATl nou oacg divel PeyadAuTepn
E€UKOAIQ oTnVv okOneuaon, KpdTAoTe natnuévo To NAAKTpo BREATH. MnopeiTe va KpaTnoeTe
TNV avaoa oag Jovo 000 n €10Ikn pndapa dev eival adeia (n pndapa BpiokeTal oTa aploTepd
oto zoomed vision mode).

>nueiwon: 'OTav okoneUeTe Kamnolov HE snipe binoculars, dev PUNOPEITE va UNOKAEWETE TIG
OUVOUIAIEG TOU.
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Napkeg

'EXETE OTNV KATOXM 0AC WId VAPKN NMOU EVEPYONOIEITAl NE avayvwplion (evepyonolgiTal oTav
avakaAuyel kataokono). Ma va TonoBeTrioeTe pia vAapkn, NNyaiveTe ynpooTd ano €va
ToiXo Kal natnoTe 1o NANKTpo SECONDARY FIRE. Av naTthoeTe To NARKTPO eAa®pid, Ba
TonoBeTrioeTe pia PROXIMITY MINE. Qortdoo, av kpatroete To SECONDARY FIRE
naTtnuevo, Ba sugavioTel €va menu, an’ 0Nnou PMOopEITE va ENIAEEETE TNV VAPKN NOU BEAETE
va TonoBetrioeTe (kAvTe TNV eniAoyn oac¢ Xpnoigonolwvtac Ta FORWARD «kal
BACKWARD). ApnoTte To SECONDARY FIRE yia va TonoBeTnoeTe TNV vapkn. Mnopsite
va aQaipEoETE YIa vapkn nou €xel ndn TonoBeTnBei (Unopeite va naperte Tnv vapkn padi
oag av Ogv €xeTe NAvw 0ac ToV avwTaTto apiBuo mnou MPMopeiTeE va KOUBAANOETE)
nnyaivovTtac dinAa TngG kal natwvTag 1o nAnkTpo ACTION.

Spy Trap (Mayida Karaokonou)

AUTN n OUOKEeUn €ival cuokeun evtoniopoU. TomnoBeTeiTal o€ Toixo, ONWC akpIBwC Kdl ol
VvApKeG. EMIAEETE TNV anod To inventory oag, ToNoBeTHOTE TOV €AUTO 0AC WE TO NPOCWNO
npog évav Toixo kal natnote To NARkTpo ACTION. Mnopeite va akoUoeTe €vav €xBpod va
eEovTwveTal ano pia Spy Trap. H B€on Tou xTunnuévou avTindAou Ba ugavioTe Kal 0To
pavTap Tng opadag oac.

Tazer
MaTroTte To NANkTpo SECONDARY FIRE.

Ta akoAouBa gadgets pnopoUv va AsIToupyrnoouv PeE Tov idI0 TPOMo: €MAEETE Ta and TO
inventory oag, ndpTe Ta OTA XEPlIA OAG, OKOMEUOTE Kal €KTOEEUOTE TA NATWVTAC TO
nAnktpo SECONDARY FIRE : Flares - Fragmentation Grenade - Phosphorescent
grenade: [1a nepIOCOTEPEG NMANPOPOPIEC, NAPAKAAOUNE avaTpeEarte oOTo  ayyAIko
EYXEIPidIO 0dNnyIwV.

Ta Enineda Tou Maixvidiou

Ynapyxouv diagopa €idn nepiBaAlovToc kail gival 0Aa interactive. Auto anoTeAei €va akdua
oTolxeio TeAeidTNTAC Tou NaixvidioU, nou ennpeadel Kal TiG dU0 oudAdEeC.

Naénmikn Apuva

Mnxaviohoi e okavOAAec eival TonoBsTnuévol oe OAn Tnv niota (AVIXVEUTEC Kivnong,
kauepeg napakoAolBnaong, lasers, kTA.). Av £€vag sioBOAEAg evepyonolnoel Kanoiov ano
auToUG Toug unxaviououg, €ite Ba evepyonolfosl €vav guvayepud nou npodidel Tnv B£on
Tou n TNV {wvn oTnv onoia BpiokeTal. Kal oTic dUo NepINTWOEIG, N B€on Tou npodideTal.

AuToi oI unxaviguoi gnopouv va evronioToUv ano £0dg e Ta Thermal Vision Goggles. Agv
MMOPEITE VA TOUG KATAOTPEWETE, AAAA WMOPEITE va TOUG adpAvomMoOINOETE MPOoowWPIVA
xpnoipgonoiwvtag e€ite Sticky Shocker eite Chaff Grenade. OnolodAnoTe avTiKEINEVO
adpavonoinBei pe kanoiov and Touc napandvw TPOMoug, MEPIKUKAWVETAI aAno NAEKTPIKA
kUpaTa kal Byadel kanvo.
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INTRODUCAO
Instalacéo

Para instalar o Splinter Cell, execute os passos a seguir indicados:

1. Ligue o computador .
2. Introduza o CD de instalacao do Splinter Cell na unidade de CD-ROM. E
apresentado o Autorun Menu (Execugdo automatica).

Nota: Se o Autorun Menu (Execucao automatica) for apresentado automaticamente,
faca duplo cligue no icone O meu computador, no ambiente de trabalho e, em
seguida, faga duplo clique no icone correspondente a unidade de CD-ROM do seu
computador. O Autorun Menu (Execucdo automatica) devera agora ser apresentado.

3. Faga cligue no botao Install Splinter Cell (Instalar Splinter Cell). O assistente de
instalagdo guia-lo-a através do processo de instalacdo e configuragdo do jogo. Uma
vez criado um directorio Splinter Cell, o jogo é instalado na unidade de disco rigido.
O jogo solicita automaticamente ao utilizador que indique se pretende instalar o
DirectX v9.0. Ndo podera jogar o Splinter Cell, se ndo tiver o DirectX v8.1 ou
posterior instalado no computador. Se ja tiver o DirectX v8.1 ou posterior instalado,
terd apenas de activar o botao No (N3o), para que o DirectX ndo seja instalado. Se
nao tiver a certeza, faca clique em Yes (Sim), para que o programa de instalacao do
DirectX execute uma auto-verificagao.

4. Uma vez instalado o jogo, seleccione “Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow:
Play Splinter Cell Pandora Tomorrow” (Ubisoft: Splinter Cell Pandora Tomorrow:
Jogar Splinter Cell Pandora Tomorrow), no menu Iniciar do seu computador ou faca
duplo cliqgue no atalho “Play Splinter Cell Pandora Tomorrow” (Jogar Splinter Cell
Pandora Tomorrow) no ambiente de trabalho. Ambos os procedimentos iniciam o
jogo.

Nota: O CD Splinter Cell Pandora Tomorrow Play tem de estar introduzido na
unidade de CD-ROM para que o0 jogo seja iniciado.

Desinstalar/Reinstalar o jogo
Para desinstalar o Splinter Cell Pandora Tomorrow, execute os seguintes passos:
1. Ligue o computador

2. Introduza um dos CDs Splinter Cell Pandora Tomorrow na unidade de CD-ROM. E
apresentado o Autorun Menu (Execucao automatica).

3. No menu apresentado, faga cligue no botao Uninstall Splinter Cell (Desinstalar
Splinter Cell). O assistente de desinstalagao pede que confirme se tem a certeza de
que pretende desinstalar o jogo. Se tiver a certeza de que pretende remover o
Splinter Cell Pandora Tomorrow da unidade de disco rigido, faca clique no botdo Yes
(Sim). Se nao pretender desinstalar o jogo, faca clique em No (Nao), para cancelar o
processo. Se desinstalar o Splinter Cell, todos os jogos anteriormente guardados
permanecerdao na unidade de disco rigido, excepto se responder Yes (Sim) a
pergunta “Delete all configuration and saved games files” (Eliminar todos os ficheiros
de configuragao e de jogos guardados).
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Nota: Pode igualmente desinstalar o Splinter Cell Pandora Tomorrow utilizando o
painel de controlo Adicionar/remover programas do Windows.

MAIN MENU

O ecra Startup (Arranque) inicial apresenta as seguintes trés opcoes de menu:
e Single Player (Jogador individual): Permite jogar a nova aventura de Sam
Fisher
e Multiplayer (Multijogador): Permite jogar uma sessao multijogador).
e Extras Features (Fungdes adicionais): Permite visualizar alguns videos.

Os dois jogos sao diferentes. Por este motivo, encontrara neste manual uma secgao
especifica para cada um dos modos de jogo.

ECRA DO JOGO

1 Life Bar (Barra de vitalidade): Representa o estado de vitalidade/saude do
Sam.

2 Stealth Meter (Medidor de visibilidade): O indicador desloca-se para a

esquerda e para a direita para representar o nivel de visibilidade na area onde
Sam se encontra.

3 Interaction System (Sistema de interaccdo): Este sistema € apresentado
guando é possivel ao jogador interagir com um objecto ou pessoa existente no

ambiente.
4 Objective (Objectivo): Apresenta o objectivo seguinte da missao.
5 Selected Weapon, Gadget, or Item (Arma, Dispositivo ou Item

seleccionado): Apresenta a selecgao actual.
6 Communication Box (Caixa de comunicac¢des): E apresentada na parte
superior do ecra quando o jogador recebe uma comunicacao.

7 OPSAT: Quando é apresentado um pequeno envelope intermitente sobre o simbolo OPSAT
(Operational Satellite Uplink - Ligacao Operacional ao Satélite), significa que esta disponivel um
novo objectivo ou uma nova mensagem. Prima F1 para abrir e ler a mensagem OPSAT.

8 Total Ammo. (Total de municdes)
9 Ammo in One Magazine (Muni¢cfes num paiol).
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MENU DO JOGO

Durante o jogo, prima Esc para aceder ao menu do jogo.

LORD GAME

e Load Game (Carregar jogo): Carregar um jogo guardado ou reiniciar um
nivel. Durante o jogo, pode igualmente premir F5 para guardar rapidamente o
estado do jogo, o qual podera carregar de novo premindo F8

e Options (Opcodes): Ajustar as definicdes de som e de video.

e Controller (Controlador): Ajustar as opgdes de controlador.

e Back to Single Player Menu (Regressar ao menu de jogador
individual): Regressar ao menu Single Player (Jogador individual).

OPSAT (Operational Satellite Uplink - Ligacdo Operacional ao
Satélite)

OPSAT é uma versao compacta, de pulso, de um PDA civil comum, concebida para
utilizagcao militar. Permite a Sam receber objectivos de missao e actualizagbes, do
comando central Third Echelon. A OPSAT apresenta igualmente imagens em tempo
real de Sticky Cameras (Camaras adesivas). Durante o jogo, prima F1 para abrir a
OPSAT.

e Goals (Objectivos): Ver os detalhes especificos dos objectivos da sua
missao.
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e Notas: Leia as pistas e sugestoes adicionais que podem ter sido recolhidas
durante a missao.

e Data (Dados): Os dados de reconhecimento facultam informacgdes sobre os
inimigos, localizagdes ou sobre outros elementos chave relevantes para a
operagdo. Dé especial atencao as etiquetas de dados, que contém
informacgdes chave.

e Inventory (Inventario): A seccao de inventdrio faculta informacgdes sobre
0s itens e equipamento que o jogador transporta.

ACCOES E MOVIMENTOS DO SAM

Sempre que Sam pode executar uma acgao especial abre-se uma janela do
Interaction System (Sistema de interaccao). Prima Action (Accao) (Enter) e, sem
soltar, utilize a roda do rato ou A e WV para seleccionar a accdo que pretende
executar. Solte a tecla Action (Accao) (Enter) para validar a seleccao pretendida.

Movimentos basicos

A velocidade dos movimentos basicos quando prime A corresponde ao caminhar.
Utilize a roda do rato para acelerar ou aumentar ou reduzir a velocidade do
movimento. Uma vez que o movimento lento permite uma menor visibilidade que o
movimento rapido, sera importante manter uma velocidade controlada. Um inimigo
que o ouca atras dele podera quase sempre voltar-se e atirar mais rapidamente que
0 jogador, numa area aberta. Embora possa parecer enervante mover-se lentamente
numa area bem iluminada com um inimigo por perto, ser-lhe-a frequentemente fatal
tentar correr nessa area.

Movimentos basicos
Sam dispde de uma vasta gama de movimentos. E fundamental saber como se
mover de um lado para o outro — e sem ser detectado.

Agachar
Prima Crouch (Agachar) (KP 0) (teclado numérico 0) para se baixar. O movimento é
mais lento, mas mais silencioso, e Sam fica menos visivel quando agachado.

Cobertura

Prima Jump (Saltar) (Shift) e caminhe para a frente na direccao de objectos de altura
reduzida como, por exemplo, caixas ou mesas, para fazer Sam rastejar ou “ficar
coberto” pelos mesmos.

Trepar
Para trepar por um cano, escada, cabo vertical ou vedacao, basta caminhar na
respectiva direccao. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para saltar para baixo.

Ataque de perto

Com a arma no coldre, prima Fire (Disparar) (botao esquerdo do rato), quando se
encontrar perto do inimigo para atingi-lo com o cotovelo.
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Costas para muro/parede

Prima Back to wall (Costas para muro/parede) (KP 4) de pé ou agachado para
encostar Sam a um muro/parede. De costas para o muro/parede, Sam ficara menos
visivel.

Balancar
Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e ficar pendurado em saliéncias existentes
sobre a cabeca de Sam. Sam pode mover-se para a esquerda e para a direita, ou
elevar-se, se tiver espaco. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para se soltar de uma
saliéncia.

Subir a pulso
Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e segurar um cano na horizontal. Levante as
pernas de Sam para saltar obstaculos, premindo de novo Jump (Saltar) (Shift).

Linhaem z

Prima Jump (Saltar) (Shift) para agarrar e ficar pendurado numa linha em z
inclinada. Sam deslizara automaticamente. Levante as pernas de Sam, premindo de
novo Jump (Saltar) (Shift). Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para soltar.

Movimentos avancados

Os movimentos avancados sdao tao essenciais como os movimentos basicos. O
dominio deste tipo de movimentos permitira a Sam mover-se no ambiente de uma
forma muito mais segura e precisa. Muitos destes movimentos avancados sao
combinagbes que permitem a Sam atacar.

Rolar
Prima sem soltar Crouch (Agachar) (KP 0) em corrida para rolar.

Salto combinado

Se Sam se encontrar num corredor com uma altura semelhante a largura, prima
Jump (Saltar) (Shift) e de novo Jump (Saltar) (Shift) para permitir a Sam colocar-se
na posicao Split Jump (Salto combinado).

Meio salto combinado

Se se encontrar num corredor mais pequeno ou junto de um muro, Sam podera
executar um Half Split Jump (Meio salto combinado). Prima Jump (Saltar) (Shift) e,
em seguida, de novo Jump (Saltar) (Shift) para permitir a Sam colocar-se na posicao
Half Split Jump (Meio salto combinado)

Meio salto combinado e salto

A partir de um Half Split Jump (Meio salto combinado), Sam pode chegar a um ponto
mais elevado. Coloque a face de Sam na posicao mais elevada, movendo-o da
esquerda para a direita. Em seguida, prima Jump (Saltar) (Shift) para atingir o ponto
pretendido.

Ataque em queda
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Se conseguir colocar Sam numa posicao sobre o inimigo e fazé-lo cair directamente
sobre ele, conseguira torna-lo inconsciente. Prima Crouch (Agachar) (KP 0) para
executar um Drop Attack (Ataque em queda).

Aterragem silenciosa
Ao cair, prima rapidamente Crouch (Agachar) (KP 0) para executar uma Quiet
Landing (Aterragem silenciosa).

Rappel

Para fazer numa chaminé de pequenas dimensdes, coloque Sam de pé junto da
chaminé e seleccione a interaccdo Rappel. Sam pode subir ou descer pela corda.
Prima Jump (Saltar) (Shift) para destruir o muro com um pontapé.

Disparar em rappel
Sam pode carregar e disparar a arma durante o Rappel. Prima Use/Equip
(Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma seleccionada.

Disparar pendurado

Sam pode agarrar e disparar a arma pendurado num cano, mas apenas se as pernas
nao estiverem presas. Prima Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma
seleccionada.

Disparar de cabeca para baixo
Com Sam pendurado num cano horizontal, de cabeca para baixo, prima Use/Equip
(Usar/agarrar) (KP 1) para empunhar a arma, pendurado pelas pernas.

Disparar em salto combinado
Sam pode agarrar e disparar a arma na posicao Split Jump (Salto combinado). Prima
Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar a arma seleccionada.

Disparar de costas para muro/parede

Quando Sam se aproxima de uma esquina, de costas para um muro/parede,
espreitara automaticamente o outro lado da esquina. Prima Use/Equip (Usar/agarrar)
(KP 1) enquanto espreita, para agarrar a arma seleccionada e disparar para o outro
lado da esquina.

Atirar de costas para muro/parede

Enquanto espreita, prima para cima e para baixo no teclado direccional para
seleccionar um objecto para atirar. Prima Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para
agarra-lo. Com a arma na mao, pode ajustar comprimento do lancamento premindo
Alt Fire (Alt Disparar) (botdo direito do rato). Prima Fire (Disparar) (botao esquerdo
do rato) para atirar o objecto.

Movimento giratorio SWAT

Enquanto Sam espreita uma porta aberta ou corredor de pequenas dimensodes, prima
Action (Accado) (Enter) para executar um SWAT Turn (Movimento giratério SWAT). O
SWAT Turn (Movimento giratério SWAT) é um movimento das Forcas Especiais
altamente treinadas, que torna o jogador praticamente invisivel.
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Movimentos relacionados com personagens nao jogador

Sam possui diversos movimentos especiais que sé podem ser executados em NPCs
(Non-Player Characters - Personagens nao jogador). Para executar estes
movimentos, € necessaria a capacidade de se aproximar do inimigo sem ser
detectado.

Deslocar corpo
Sam precisara de esconder cadaveres ou corpos inconscientes, por forma a impedir
gue estes sejam descobertos. Seleccione a interacgao Body (Corpo) para deslocar o
corpo. Prima Action (Accao) (Enter) para pousa-lo suavemente ou simplesmente
prima Use/Equip (Usar/Agarrar) (KP 1) para agarrar uma arma e largar o corpo
apressadamente.

Agarrar
Agarre no inimigo aproximando-se dele sem ser detectado e seleccionando a
interaccao Grab Character (Agarrar personagem).

Escudo humano

Segurando o inimigo, pode premir Use/Equip (Usar/agarrar) (KP 1) para agarrar na
arma lateral de disparar contra outros inimigos, usando simultaneamente o inimigo
que tem preso como escudo humano.

Interrogar
Alguns NPCs podem ser interrogados para obtencdo de informagdes Uteis. Enquanto
segura um NPC, seleccione a interaccao Interrogate (Interrogar) para fazé-lo falar.

Colaboracéao forcada

Nem todos os objectos podem ser usados por Sam, mas podem existir alguns NPCs
que podem usa-los em vez dele. Para forcar um NPC a colaborar, agarre-o, arraste-o
para junto do objecto que pretende usar e seleccione a interaccao Force Cooperate
(Forcar colaboracao).

Outras accodes

- xRecarregar: Prima KP . para recarregar a arma manualmente.

- xAssobiar: Prima V para assobiar. Os inimigos aproximar-se-ao quando ouvirem
assobiar.

- xFrequéncia de disparo: Quando esta a usar a SC-20K, prima F para alterar a
frequéncia de disparo.

« xMudar visao: Prima Del para entrar em modo Night Vision (Visao nocturna) e End
para entrar em modo Heat Vision (Visao de emissao de calor)

ARMAS, DISPOSITIVOS, ITENS E ELEMENTOS DO JOGO

Durante o jogo, prima Control para aceder ao inventario rapido. Utilize o rato para
seleccionar o item pretendido. Para usar esse item, prima Fire (Disparar) (botao
esquerdo do rato).

Armas e dispositivos
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SC-20K M.A.W.S. (Modular Assault Weapon System - Sistema de Arma de
Fogo Modular)

A configuracao de pequeno touro desta arma de fogo, torna-a leve e compacta, sem
sacrificar a capacidade de disparo (5,56 x 45mm ss109). A sua configuracao modular
permite a sua personalizacao para adequagao a qualquer missao. Equipada com um
supressor de flash/som e combinada com um lancador multi-fim, a SC-20K é a
escolha ideal em armas para Sam, quando infiltrado em terreno inimigo.

Com a SC-20K na mao, faca clique no botao central do rato para entrar em modo
Sniper (Atirador furtivo). Utilize a roda do rato para fazer zoom in ou zoom out (pode
igualmente utilizar Page Up ou Page Down)

Lancador multi-fim da SC-20K
Prima Fire (Disparar) (botao esquerdo do rato) para disparar o langador. O langador
nao pode ser accionado em modo Sniper (Atirador furtivo).

Ring Airfoil Projectile

Sticky Camera

Sticky Shocker

Distraction Camera

Gas Grenade

Flash Bang

Chaff Grenade

Laser Aiming

(Para mais informac0es, consulte 0 manual em inglés)

Lock Pick

Conjunto de picaretas, chaves-inglesas e sondas para transpor fechaduras cilindricas
normais. Prima as diferentes teclas direccionais 4, ¥, €, or &) até ver e ouvir 0
primeiro pino em movimento. Isto significa que premiu a tecla certa. Mantenha
premida esta tecla até soltar um dos pinos da fechadura. Repita o procedimento até
soltar todos os pinos.

Disposable Pick - Laser Microphone: T.A.K. (Tactical Audio Kit) - Camera
Jammer -Optic Cable — Goggles: Para mais informacgdes, consulte o manual em
inglés.

Itens

Alguns objectos, tais como granadas, foguetes ou outros objectos diversos no mundo
podem ser atirados. Para atirar um objecto, agarre-o e prima KP1. Uma série de
pontilhados no ecra indica a trajectdria até ao alvo. Utilize o rato para apontar e o
botdo direito do rato para achatar o arco da trajectdria. Prima o botdo esquerdo do
rato para atirar o objecto ou prima KP1 de novo para cancelar.

Wall Mine - Emergency Flare - Frag Grenade - Medical Kit (para mais
informacdes, consulte o manual em inglés)

Elementos do jogo
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As defesas estdticas do inimigo apresentam uma vasta gama de potenciais
obstaculos a transpor — desde simples teclados que controlam portas a pequenas
torres que detectam calor e movimento e disparam contra os intrusos.

Alarm Panel - Automated Turret - Surveillance Camera - Armored Camera -
Booby Trap - Motion Detector - Keypad Lock - Retinal Scanner: (para mais
informacdes, consulte o manual em inglés)

MULTIPLAYER MODE (MODO MULTIJOGADOR)
Pressuposto do jogo

O jogo baseia-se em duas equipas rivais de dois jogadores humanos. A equipa Shadownet tem de se
deslocar para a frente sem ser detectada, analisar o ambiente que a rodeia e preencher as condigbes
gue a conduzirdo a vitoria. A equipa de mercenarios (ARGUS) tem de impedir a equipa Shadownet de
avangar, seguindo-a, encontrando-a e eliminando-a.

Os diferentes modos de jogo- Para mais informagoes, consulte o manual em
inglés.

Modo NEUTRALIZATION (NEUTRALIZACAQ)

Modo EXTRACTION (EXTRACCAQ)

Modo SABOTAGE (SABOTAGEM)

Controlos

Os controlos estdo divididos em quatro grupos: Settings (Definicoes) (todos os itens relativos a
configuracdo), General Controls (Controlos gerais), Spy Controls (Controlos de espido) e Mercenary
Controls (Controlos de mercenario).

SETTINGS
(DEFINICOES)
Configuracao de teclas
Accéo Explicacao predefinida
RATO Alterar a sensibilidade do rato OeP
MENU EM JOGO Abra o menu no decurso do jogo Esc
HUD Apresentar explicagdes HUD F4
SAIR Sair do jogo F12
CONVERSACAQ Abrir a interface de conversagdo 2
ECRA COMPLETO Passar o ecra para modo completo. Alt + Enter
GENERAL CONTROLS
(CONTROLOS GERAIS)
Configuracao de teclas
Accéo Explicacao predefinida
MOVER Mover a personagem para a frente z
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MOVER Mover a personagem para tras S
MOVER Mover a personagem para a esquerda Q
MOVER Mover a personagem para a direita D
Interagir com o ambiente (Espido: neutralizar um ND133, infiltrar-se
. num computador. Mercendrio: interagir com grades de munigdes).
ACCAO Shift

Apenas Espido: perto de um inimigo, ataca-lo com o cotovelo, quando
voltado para ele/agarra-lo quando este estiver de costas.

FOGO PRINCIPAL

Usar a arma (Espido: apenas em modo de arma)

Clique esquerdo

Disparar um dispositivo (Espido: apenas em modo de arma). Mantenha

FOGO SECUNDARIO ) o Clique direito
premida esta tecla para especificar a forca e o alcance.
SALTAR Fazer saltar a personagem Espago
AGACHAR Fazer a personagem agachar ou levantar C

ANDAR / CORRER

Alterar a velocidade da personagem

Roda do rato cima/baixo

INFILTRAR NAS

Interceptar comunicagdes do inimigo (quando uma bala de espido ou

H

COMUNICAGOES armadilha para espido foi despoletada e encontra-se activa)

ALTERAR VISAO Alternar entre as diferentes visGes especiais disponiveis TAB
DISPOSITIVO 1 Seleccione o dispositivo 1, no inventario 1
DISPOSITIVO 2 Seleccione o dispositivo 2, no inventario 2
DISPOSITIVO 3 Seleccione o dispositivo 3, no inventario 3
DISPOSITIVO 4 Seleccione o dispositivo 4, no inventario 4

ZOOM IN/OUT

Altere o factor de zoom nos bindculos ou em modo Snipe (Atirador
furtivo).

Roda do rato cima/baixo

REALIDADE
APERFEICOADA

Activar/desactivar modo de visualizagdo Enhanced Reality (Realidade

aperfeigoada)

F9

Segue-se uma lista dos controlos e acgdes predefinidos, disponivel para os espides da equipa

Shadownet:
CONTROLOS DE ESPIAO
Configuracao de teclas
Accao Explicacao predefinida

UTILIZAGAO RAPIDA 0

Atirar dispositivo ligado a ranhura de dispositivo 1 a seus pés, em
modo de visdo de terceira pessoa

Clique esquerdo

UTILIZAGAO RAPIDA 1

Atirar dispositivo ligado a ranhura de dispositivo 2 a seus pés, em
modo de visdo de terceira pessoa

Clique direito

COLOCAR MODEM

Colocar uma bomba para neutralizar um ND133 (apenas em modo de
jogo de sabotagem)

Shift

ROLAR

Rolar no chao

A / Roda do rato rapidamente
para cima

MODO DE ARMA

Retirar / Guardar a arma.

Bot3o central e E

COSTAS PARA

Quando voltado para muro/parede, voltar-se de costas para

MURO/PAREDE |muro/parede w
BINOCULOS Usar bindculos B
Dispositivos
LIBERTAR GAS ;ié:):srit\;aauma nuvem de gas sufocante, em modo de visdo de camara Clique esquerdo
SAIR CAMARA Sair da interface de cdmara adesiva e regressar a vista normal. Clique direito
ZOOM IN/OUT DA CAMARA|Zoom in ou zoom out, na interface de cdmara adesiva Roda do rato cima/baixo
VISAO NOCTURNA Activar/desactivar Visdao nocturna F1
EMISSAO TERMICA Activar/desactivar visao térmica. F2
LASER Activar/desactivar a mira da arma laser. L

Zegue-se uma lista dos controlos e acgbes predefinidos, disponivel para os mercenarios da equipa

ARGUS:
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CONTROLOS DE MERCENARIO

Accao Explicacao Config:)unraaclif;?n?sateclas
FREQUENCIA DE DISPARO |Alterar a frequéncia de disparo da arma F
RECARREGAR Recarregar a arma R
FOGO SECUNDARIO  [Suspender a respiracdo (em modo de atirador furtivo) Clique direito
ATACAR Atacar o inimigo para torna-lo inconsciente Cor:?arr):éasmhgté pRa(:(a:lad(:;)arato
Dispositivos
LUZ DE TOCHA Activar/desactivar a luz da tocha. E
ATIRADOR FURTIVO  [Usar a arma em modo de atirador furtivo Botdo central do rato

MOVIMENTO Activar/desactivar visdo de movimento. F1
E.M.F. Activar/desactivar visao EMF. F2
VISUALIZACAO LASER |Activar/desactivar visualizacdo laser. A

Arranque rapido

No menu geral do Splinter Cell: Pandora Tomorrow, seleccione “MULTIPLAYER” (MULTIJOGADOR)
para aceder ao menu geral multijogador. Escolha um perfil, seleccionando o perfil pretendido e
fazendo clique em SELCT (Seleccionar) para jogar utilizando este perfil. Seleccione DELETE (Eliminar)
para eliminar um perfil e NEW PROFILE (Novo perfil) para seleccionar um novo perfil.

ATENCAO: os perfis criados no modo Single Player (Jogador individual) e os perfis criados no modo
Multiplayer (Multijogador) sdao comuns, mas as respectivas opgOes sdao independentes em cada um
dos modos de jogo (jogador individual ou multijogador).

Se se trata da primeira vez que seleccionou “MULTIPLAYER” (MULTIJOGADOR), sera
automaticamente convidado a criar um perfil, introduzindo um nome. Uma vez criado o seu perfil,
sera automaticamente convidado a consultar duas iniciacdes: a primeira destina-se ao treino de
espides. A segunda, destina-se ao treino de mercenarios. Pode sair de ambas as iniciacbes em
qualguer momento, premindo ESCAPE no menu Ingame (no jogo) e seleccionando QUIT (SAIR).

Passara para o seguinte menu:

e PLAY ON UBI.COM (JOGAR EM UBI.COM): Jogar na Internet, utilizando o servigo UBIL.com.

e PLAY ON LAN (JOGAR EM REDE):Crie ou participe em jogos numa rede local.

e TUTORIALS (INICIACOES): Varias pistas e sugestdes que o irdo ajudar a dominar jogo. Pode

igualmente aceder a mapas de iniciagdo.
e OPTIONS (OPCOES): Modificar as definicdes do perfil a utilizar.

Menus

Informacdes sobre Menus

\Perfil e menu de edicéo de dispositivod

O campo PROFILE OPTIONS (OPCOES DE PERFIL) do menu principal permite editar as definicdes
relacionadas com o perfil:

0O EQUIPMENT (EQUIPAMENTO): Permite editar os dispositivos que cada uma das personagens
pode utilizar no jogo.

Cada perfil contém informacdes sobre o equipamento do espido e do mercenario. Para ver o que a
outra personagem possui, faca clique no botdao Trocar de equipa (switch team). Cada personagem
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possui 4 localizagbes e cada uma pode dispor de um dispositivo. Para mudar de dispositivo, faca
cliqgue no pretendido. Sera apresentada uma pagina com todos os dispositivos disponiveis para o
membro da equipa que estd a editar. Pode optar por um total de seis dispositivos. Faga clique no
dispositivo que pretende utilizar. O novo dispositivo sera apresentado no inventario.

Nota : Para o equipamento do espido, recomenda-se a atribuicdao de dispositivos tipo granada nas
ranhuras 1 e 2, uma vez que podem ser utilizados em situagdes de emergéncia com os botoes
PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL) e SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO).

0 GAME (JOGO): Permite ajustar as definigbes relacionadas com os controlos do jogo:

Vibration (Vibracao) (para activar ou desactivar a vibracao durante o jogo), Invert Y Axis (Inversao do
eixo Y) (para inverter o eixo de mira vertical), Invert X Axis for Spies (Inversao do eixo X para
espides) (para inverter a direccdo de rotacdo horizontal da camara), Auto-Center (Centragem
automatica) (para activar ou desactivar o regresso automatico a horizontal quando os mercenarios
avancam), Unit System (Sistema unitario) (para ver as distancias em metros ou pés).

O AUDIO (AUDIO): Permite configurar as definicdes de som do jogo. Permite ajustar:
- O volume dos efeitos do jogo, modificando a opgdo EFFECTS VOLUME (VOLUME DOS
EFEITOS).
- 0O volume da musica do jogo, modificando a opcao MUSIC VOLUME (VOLUME DA
MUSICA).
- A opgdo EAX indica se esta opcdo estd Enable (Activada) ou Disable (Desactivada) no
sistema.

0 VIDEO (VIDEO): Permite configurar as definicbes graficas do jogo:

- Screen Resolution (Resolug&o do ecrd): permite alterar a resolugdo do jogo.

- Quality (Qualidade): Seleccione LOW (BAIXA), MEDIUM (MEDIA) e HIGH (ALTA) para
ajustar a qualidade da textura.

- Use Mipmapping (Utilizar mipmapping):Seleccione esta opcao para activar
mipmapping.

- Use Trilinear (Utilizar trilinear): Seleccione esta opgao para activar a filtragem
trilinear.

- Show Test Card (Mostrar teste de placa) : permite ajustar o ecra em conformidade
com as explicagdes apresentadas de modo a usufruir do jogo com uma qualidade
superior.

Apods ter seleccionado a resolucdo, faca clique em VALIDATE (VALIDAR) para especificar as
opcOes que pretende. O jogo ira adoptar as novas definicoes e pedira para confirmar as
alteragdes.

0 O titulo KEYBOARD CONFIGURATION (CONFIGURAQAO DO TECLADO) permite configurar
a tecla associada a cada acgdo do jogo. Para mudar a tecla atribuida a uma acgdo, faga clique na
tecla junto da acgdo e prima a tecla que pretende atribuir.

Menu Play on UBIl.com (Jogar em UBI.com)

Apos a leitura e aceitacdo do User agreement (Acordo de utilizador), introduza o seu nome de conta e
palavra-passe de UBIL.com. Faca clique na opcao “Save Password” (Guardar palavra-passe) se
pretender que o jogo memorize a sua palavra-passe. Valide a opgdo “Auto-login” (Inicio de sessdo
automatico) para iniciar automaticamente sessao no jogo utilizando esta conta de UBI.com. Utilize as
opcoes “New Profile” (Novo perfil) e “Account management” (Gestao de conta) para criar uma nova
conta ou alterar os parémetros da conta.
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Have PasswORD

AUTO LOGIN

Uma vez tendo iniciado sessdo, sera apresentada a seguinte interface:

O QUICK MATCH (JOGO RAPIDO): Para encontrar um jogo com uma vaga disponivel no qual
possa entrar rapidamente.

O MOTD (MDD): Significa Message Of The Day (Mensagem do dia). E neste local que consulta
todas as mensagens de UBI.com.

O SERVERS LIST (LISTA DE SERVIDORES): E neste local que pode pesquisar e entrar em novas
sessdes do jogo. Comece por seleccionar um lobby. As sessGes do jogo disponiveis para este
lobby serao apresentadas no lado esquerdo do ecra. Pode definir alguns filtros na parte inferior do
ecra para ordenar as sessOes ja existentes. Actualize a lista de sessOes, premindo o botdo
REFRESH (ACTUALIZAR). Para entrar numa sessao, seleccione-a e faca clique no botdo JOIN
(ENTRAR). Passara a sala de espera do jogo. Quando todos os jogadores estiverem prontos
(aparecerem a branco), incluindo o proprio, lance o jogo fazendo clique no botdo LAUNCH
(LANCAR).
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0 CREATE MATCH (CRIAR JOGO): Permite configurar uma sessao de jogo especificando os
parametros de jogo. Seleccione o nivel, modo e tipo do jogo pretendidos, (free (livre) ou
“Ranking” (Pontuacdo)) e o LEVEL GAP (INTERVALO DE NIVEIS (a divergéncia de niveis
permitida entre jogadores). Apos a especificagao das definicoes (na parte inferior do ecrd), passe
para a sala de espera do jogo, premindo o botdo CREATE (CRIAR). Quando todos os jogadores
estiverem prontos (aparecerem a branco), incluindo o préprio, lance o jogo fazendo cligue no
botdo LAUNCH (LANGAR).

WAaREHOUSE
P R | B BT e i ] R Sy bt e Rl V]

ERETEX WAREHOUSE I5 A MILITARY

EQUIFMENT WAREHOLWEE JUEST | ﬁi‘ EHL E
OUTESIDE ALEUNUERDUE, NEW A
MEXICO.

Menu Play On LAN (Jogar em rede)

O FIND SESSION (ENCONTRAR SESSAO): Permite entrar num jogo ja em curso. Seleccione o
jogo no qual pretende entrar, fazendo clique no botdo JOIN (ENTRAR). Procure outras sessoes,
fazendo cligue no botdo REFRESH (ACTUALIZAR). Apds ter seleccionado uma sessdo de jogo,
passara a sala de espera do jogo. Quando todos os jogadores estiverem prontos (aparecerem a
branco), incluindo o préprio, lance o jogo fazendo clique no botdo LAUNCH (LANCAR).

O CREATE SESSION (CRIAR SESSAO): Permite configurar uma sessdo de jogo. Tera que
seleccionar o mapa da sessao, bem como o modo do jogo. Apds a especificacao das definicdoes
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(na parte inferior do ecrd), passe para a sala de espera do jogo, premindo o botao CREATE
(CRIAR). Quando todos os jogadores estiverem prontos (aparecerem a branco), incluindo o
préprio, lance o jogo fazendo clique no botdo LAUNCH (LANCAR).

Menu Tutorials (Iniciacées)

O titulo TUTORIALS (INICIACOES) inclui os seguintes subtitulos:

0 VIEW HUD (VER HUD): Permite consultar as explicagbes relacionadas com os itens
apresentados no ecra do jogo.

O TIPS (SUGESTOES): Permite obter sugestdes ou explicagdes complementares sobre as
capacidades das personagens de cada equipa. Na pagina Tips (Sugestdes) para os espides, faca
cligue no botdo SWITCH TEAM (TROCAR DE EQUIPA) para apresentar as sugestdes da outra
equipa. Para ver uma sugestao, seleccione-a e faca clique no botao SELECT (SELECCIONAR).

O SHADOWNET SPY TUTORIAL (INICIACAO PARA ESPIOES SHADOWNET): Permite
executar o mapa de iniciacdo para espioes.

O ARGUS MERCENARY TUTORIAL (INICIACAO PARA MERCENARIOS ARGUS): Permite
executar a iniciacdo para mercenarios.

O VISIT MAP (VISITAR MAPA): Permite visitar o nivel da sua opcdo (individual) na equipa

seleccionada. Seleccione o nivel que pretende visitar, a equipa na qual pretende jogar e o modo
do jogo.

Ecréas do jogo

Ecrd dos membros da equipa Shadownet

NDI33. Water

Locate and neutralize three ndi33

Spu Bullet
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1. Tactical Radar (Radar tactico): Este radar mostra a posicdo do parceiro da equipa do jogador e
os inimigos blogqueados (s6 aparece quando € necessario visualizar alguma coisa).

2. ND133 Counter (Contador de ND133): Apresenta o nimero de objectivos por atingir e os ja
atingidos.

3. ND133 Capture Timer (Cronémetro de capturas de ND133): Mostra o tempo de que a
equipa Shadownet dispde para neutralizar um ND133.

4. Time Remaining in the Game (Tempo restante de jogo): Apresenta o tempo de jogo
restante antes do fim da missao.

5. Energy Bar (Barra de energia): Esta interface so € apresentada quando o jogador se encontra
em modo weapon (arma), quando a barra de energia estd a ser reabastecida. E uma indicagao da
energia restante disponivel na arma eléctrica do espiao.

6. Status Messages (Mensagens de estado): Sao a seguir apresentadas algumas mensagens
quando é detectada a presenga do jogador ou para o informar do estado de um dispositivo especial
(bala de espido ou alarme de emboscada).

7. Interaction Menu (Menu interaccdo): Esta interface apresenta as diferentes interacgdes com
um objecto (no exemplo da figura, pick up (pegar no objecto).

8. Game Info Screen (Ecra de informacdes sobre o jogo): Esta janela é utilizada para ver todas
as mensagens do jogo (objective taken, alarm triggered, player killed by player (objectivo atingido,
alarme accionado, jogador abatido pelo jogador), etc.).

9. Life Bar (Barra de vitalidade): Esta interface apresenta a vida restante do jogador.

10. Current Gadget (Dispositivo actual): Esta interface apresenta o dispositivo actual, respectivo
nome e numero de unidades do mesmo disponiveis (na figura exemplo, o jogador tem trés balas de
espiao).

11. Enhanced Reality (Realidade aperfeigcoada): Este indicador apresenta informag0es sobre a
posicdo dos ND133, a distancia entre o jogador e este ND133 e o estado actual.

Ecrd dos membros da Corporacdo ARGUS
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1. System Info (Informacdes sobre o sistema): Sao apresentadas mensagens relativas ao
estado do equipamento do jogador.

2. Status message (Mensagem de estado): Sao apresentadas mensagens de alarme e intrusodes,
indicando o nome e a posicao dos alarmes accionados. O estado dos objectivos e dos dispositivos
especiais, tais como armadilhas de espioes, ¢ igualmente aqui apresentado.

3. Game Info Screen (Ecra de informagdes sobre o jogo): Esta janela é utilizada para ver todas
as mensagens do jogo (player killed by player (jogador abatido pelo jogador), etc.). As mensagens
podem ser lidas com o deslocamento horizontal.

4. Life Bar (Barra de vitalidade): Esta interface apresenta a vida restante do jogador.
5. Ammunition Indicator (Indicador de munigdes): Esta interface apresenta as municdes do
jogador. O numero localizado a esquerda é o nimero de balas actualmente existente no carregador.

O ndmero localizado a direita representa o nimero total de balas restantes.

6. Current Gadget (Dispositivo actual): Esta interface apresenta o dispositivo actual, respectivo
nome e nimero de unidades do mesmo disponiveis.

7. Tactical Radar (Radar tactico): Este radar mostra a posicao do parceiro da equipa do jogador,
os alarmes accionados, os inimigos bloqueados, etc. (sé aparece quando é preciso visualizar alguma
coisa).

8 Time Remaining in the Game (Tempo restante de jogo): Esta interface apresenta o tempo de
jogo restante para que os espides concluam a missao.

9. ND133 Counter (Contador de ND133): Apresenta o nimero de objectivos por atingir e os ja
atingidos.

10. ND133 Capture Timer (Cronémetro de capturas de ND133): Mostra o tempo de que a
equipa Shadownet dispde para neutralizar um ND133.
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11. Interaction Menu (Menu interacgéo): Esta interface apresenta as diferentes interacgdes com
um objecto (no exemplo da figura, Pick up (pegar no objecto).

12. Enhanced Reality (Realidade aperfeigcoada): Este indicador apresenta informagOes sobre a
posicdo dos ND133 ou do alarme accionado e a distancia entre o jogador e o ND133 ou o alarme.
Fornece ainda informac0es sobre o estado e a percentagem de infiltracdo.

13. Reticule (Pontilhado): A mira do jogador. As pequenas setas em torno da mira indicam a
localizagdo do som envolvente relativamente a posicdo do jogador. Os indicadores no interior do

pontilhado (parte superior ou inferior) fornecem igualmente indicacdes sobre a altitude dos sons
detectados.

Capacidades das personagens

Capacidades dos membros da equipa Shadownet

Accoes basicas

Esgueirar-se, Caminhar e Correr

Agachar
A tecla CROUCH (AGACHARY) permite activar e desactivar o modo agachar. Agachar consiste numa
boa forma de se deslocar lenta e silenciosamente.

Saltar

Premir a tecla JUMP (SALTAR) permite que a personagem salte para cima. Premir a tecla JUMP
(SALTAR) enquanto a personagem corre, permite que a personagem salte em frente. Se premir a
tecla CROUCH (AGACHAR) ao cair (ou seja, no final de um salto), a aterragem sera silenciosa, o
gue pode ser muito Util para evitar ser localizado. Se aterrar num adversario, pode inclusivamente
torna-lo inconsciente.

Salto para um muro

Apds um salto, é possivel ficar encostado a um muro. Avance para 0 muro e prima a tecla JUMP

(SALTAR). A accdo resultante dependera da configuracdo do local:

e Se conseguir agarrar-se a um ponto um pouco mais acima No Muro, a personagem conseguira
langar-se contra o muro para ganhar altitude e trepar.

e Caso contrario, a personagem subira o muro a correr para dar uma cambalhota.

Disparar

Para pegar numa arma, prima a tecla WEAPON MODE (MODO DE ARMA). Para disparar, prima a
tecla PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL). Neste modo de representacdo, (segunda pessoa, arma na
mao) ndo é possivel saltar. Contudo, interage com o ambiente, premindo a tecla ACTION (ACCAO).
Para sair do modo de arma na mao, prima a tecla WEAPON MODE (MODO DE ARMA).

Utilizar um dispositivo

Para utilizar um dos dispositivos, tera que ter uma arma na mao. Para utilizar um dispositivo, prima
SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO). Alguns dispositivos podem ser utilizados com rapidez.
O procedimento correcto é descrito no paragrafo “Quick Inventory” (Inventario rapido).

Interagir

Pode interagir com determinados itens do universo premindo a tecla ACTION (ACCAO). As accdes
disponiveis incluem: acender/apagar uma luz, utilizar um elevador, pegar num objecto
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|Capacidades especiaig

Pendurar-se numa saliéncia

Prima FORWARD (AVANCAR) ou JUMP (SALTAR) para que a personagem fique pendurada numa
saliéncia. Prima BACKWARD (RECUAR) ou JUMP (SALTAR) para soltar a personagem da
saliéncia. Se premir Left (Esquerda) e Right (Direita) enquanto a personagem esta pendurada na
saliéncia, permite-lhe balancar na saliéncia.

Trepar até meio de um objecto
Se for confrontado com um objecto ao qual n3o se possa agarrar, mas que possa trepar, prima a tecla
JUMP (SALTAR) para que a personagem “inicie” um salto e suba para cima da caixa.

Trepar a uma vedagao

Pode iniciar uma subida, caminhando ou saltando para as superficies (prima JUMP (SALTAR) e
FORWARD (AVANCAR) em simultdneo). Se premir FORWARD (AVANCAR) ou BACKWARD
(RECUAR), a personagem sobe ou desce, enquanto que se premir LEFT (ESQUERDA) e RIGHT
(DIREITA) a personagem balanca de um lado para o outro. Para solta-la da superficie, prima JUMP
(SALTAR). Se trepar até ao cimo de um muro, a personagem salta automaticamente do mesmo, se
continuar a premir FORWARD (AVANCAR). Ao trepar uma vedacdao, se premir FORWARD
(AVANCAR) no cimo da mesma, a personagem trepara para o outro lado da vedacao.

Mover-se a pulso

Coloque-se sob o cano e prima JUMP (SALTAR). Quando estiver pendurado, desloque-se com
FORWARD (AVANCAR) e BACKWARD (RECUAR). Prima JUMP (SALTAR) para que a
personagem balance as pernas para cima do cano (e novamente JUMP (SALTAR) para balangar
para baixo). Se premir CROUCH (AGACHAR) a personagem solta-se do cano.

Pode pendurar-se num so braco e disparar quando parar de avancar e premir WEAPON MODE
(MODO DE ARMA). Se estiver pendurado com os pés acima do cano e estiver a segurar na arma,
acabara por ficar pendurado pelos pés, com a arma na mao. Prima uma vez WEAPON MODE
(MODO DE ARMA) para voltar a posigao inicial. Contudo, se premir CROUCH (AGACHAR)
enquanto estd pendurado pelos pés, dara um salto mortal e ficara no chdo sob o local onde estava
pendurado.
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Trepar uma escada e trepar um cano vertical

A personagem pode subir e descer escadas e trepar a canos verticais. Encoste-se a uma escada ou
cano (ou salte para o0 mesmo premindo JUMP (SALTAR)) para se agarrar a0 mesmo. Se premir
FORWARD (AVANCAR) e BACKWARD (RECUAR) a personagem sobe e desce. Se premir
ACTION (ACCAO) enquanto prime BACKWARD (RECUAR), a personagem desliza rapidamente
pela escada ou cano. Se parar de premir BACKWARD (RECUAR), a personagem para de deslizar.
Prima CROUCH (AGACHAR) para saltar da escada ou cano.

As linhas em Z

Pode pendurar-se e deslizar por uma corda esticada, linha em z. Para utilizar este método de
movimento, coloque-se sob a linha em z e prima JUMP (SALTAR). Pode acelerar premindo
FORWARD (AVANCAR). Uma vez tendo atingido uma determinada velocidade, a personagem
levanta os pés. Se premir BACKWARD (RECUAR), pode abrandar a descida. Para soltar a corda,
prima CROUCH (AGACHAR).

Salto combinado

Pode sustentar-se entre duas paredes, fazendo a espargata. Para o fazer, coloque-se entre duas

paredes, mais proximo de uma delas e prima uma vez JUMP (SALTAR). Quando estiver no ar, prima

novamente JUMP (SALTAR) para se apoiar contra a parede. A personagem fara a espargata entre

as paredes. Nesta posicao, pode executar as seguintes accoes:

e Retirar a arma e disparar.

e Voltar para o chdo. Para o fazer, prima CROUCH (AGACHAR).

e Utilizar os dispositivos disponiveis no inventario, premindo SECONDARY FIRE (FOGO
SECUNDARIO).

Costas para o muro/parede

Para se manter encostado a uma parede, coloque-se contra a parede e prima ACTION (ACCAO).
Para se deslocar, utilize LEFT (ESQUERDA) e RIGHT (DIREITA). Prima CROUCH (AVANCAR)
para se baixar. Para sair desta posicdo, existem varias possibilidades:

e Premir novamente ACTION (ACCAO).

e Pegar na arma.

Se estiver a avangar para uma esquina e continuar a premir a tecla na direccdo da esquina, a
personagem muda automaticamente para o0 modo SNEAK (ESGUEIRAR-SE) (a personagem espreita
para ver o que se estd a passar). Nesta posicao, pode apontar a arma premindo WEAPON MODE
(MODO DE ARMA). Dispare premindo PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL), utilize um dispositivo
premindo SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO). Prima WEAPON MODE (MODO DE ARMA)
para guardar a arma.

Rolar
Pode rolar no chao. Para rolar, prima uma das teclas MOVE (DESLOCAR)e prima ROLL (ROLAR).
O tempo durante o qual a personagem rola depende da velocidade inicial.

Agarrar

Pode aproximar-se de um inimigo e agarra-lo por tras. Para tal, coloque-se atras de um mercenario e

prima ACTION (ACCAO). Nesta posicdo pode efectuar o seguinte:

e Avancar para 0 mercenario com os mesmos controlos.

e Partir o pescoco a vitima premindo ACTION (ACCAO).

e Atacar a vitima desferindo um golpe com o cotovelo, premindo PRIMARY FIRE (FOGO
PRINCIPAL). O adversario ficara apenas inconsciente, recuperando e levantando-se passados
uns momentos.

Qualquer que seja a situacao, s6 pode agarrar um mercenario por um periodo de tempo limitado.
Passado este tempo limite, o mercenario sufoca e cai por terra.

“Golpe de cotovelo”
Podera atacar a vitima desferindo um golpe com o cotovelo de forma a neutralizar o mercenario ou
torna-lo inconsciente. Para desferir um “golpe de cotovelo”, estabeleca contacto com o inimigo e
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prima PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL). Se estiver de frente para o adversario ou ao lado dele,
este caira para as.

Capacidades dos membros da Corporacdo ARGUS

Accoes basicas

Esgueirar-se, Caminhar e Correr
Pode alterar a velocidade da personagem deslocando a roda do rato para cima ou para baixo, para
acelerar ou abrandar, respectivamente.

Agachar
A tecla CROUCH (AGACHAR) permite activar e desactivar o modo agachar.

Saltar
Premir a tecla JUMP (SALTAR) permite que a personagem salte para cima. Premir a tecla JUMP
(SALTAR) enquanto a personagem corre, permite que a personagem salte em frente.

Disparar

Aponte movendo o pontilhado no ecra utilizando o rato. Para disparar, prima PRIMARY FIRE (FOGO

PRINCIPAL). Passe para o modo de disparo, premindo sem soltar WEAPON MODE (MODO DE

ARMA):

e BURST (RAJADA): Pode disparar uma rajada de 3 balas sempre que premir PRIMARY FIRE
(FOGO PRINCIPAL). )

e FULL-AUTO (TOTALMENTE AUTOMATICO): Pode disparar uma rajada continua desde que
mantenha premido PRIMARY FIRE (FOGO PRINCIPAL).

O modo de disparo actual é indicado por um icone na arma.

Recarregar
Pode recarregar a arma, premindo RELOAD (RECARREGAR). O recarregamento € automatico
qguando ja nao dispde de mais balas no carregador.

Utilizar um dispositivo
Para utilizar um dispositivo, prima SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO).

Interagir
Pode interagir com determinados itens do universo premindo ACTION (ACCAO). As accdes
disponiveis incluem: acender/apagar uma luz, utilizar um elevador ou pegar num objecto.
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|Capacidades especiaig

Adaptacéo da pupila

Esta capacidade é uma versdao de um fendmeno natural: quando passamos de um quarto muito
escuro, é praticamente impossivel divisar formas. Uns segundos depois, a pupila dilata permitindo a
assimilagao de mais luz pela vista, melhorando ligeiramente a visao no escuro.

Amea(;ar CcCOm a arma
Pode ameagar o adversario com a arma, para que se afaste quando este se encontra a uma curta
distancia, premindo ACTION (ACCAO).

Arsenal

Arma

Para disparar, tera de segurar a arma na mao. Com a arma na mao, prima PRIMARY FIRE (FOGO
PRINCIPAL) para disparar. A sua arma tem uma fungdo secundaria que permite disparar Smoke
Grenades (granadas de fumo) e Sticky Cameras (cdmaras adesivas) entre outras coisas, (a lista de
dispositivos é facultada na secgdo “Dispositivos dos membros da equipa Shadownet”).

Os membros da equipa ARGUS dispdem de uma arma especial. Esta arma funciona com projécteis de
alta velocidade. Possui dois modos de disparo: BURST (RAJADA) e FULL-AUTO (TOTALMENTE
AUTOMATICO). Tem 5 carregadores com 30 balas. Pode recarregar a arma, premindo RELOAD
(RECARREGAR). Em caso de falta de municoes, podera recarregar a arma junto de um conjunto de
munigdes, disponivel em todos os niveis. A sua arma possui igualmente uma fungdo secundaria que
permite disparar Fragmentation Grenades (Granadas de fragmentagdo) e Flares (Foguetes), entre
outros.

Os dispositivos

\Dispositivos dos membros da equipa Shadownet

CADGETS

Quick

Uuse

g g = B

Equipped Equipped =quippsed €quippsd

SPy BUuLLET (5§ UNITS PACK)

Mark an enemy on the radar (and enable you to
listen to his communications. Press HACK
COMM)
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EQUIPMENT

Quiclk Use 2

Quick Use

| @0 @@@ <)

SPY BULLET (5 LUNITS PACK)

Marlk an enemy on the radar (and enable you to
listen to his communications. Press HACK
COMM)

Enhanced Reality (Realidade aperfeicoada)

Esta fungdo é semelhante a sistema de determinagdo de alvos militares. Permite localizar um ND133,
proporcionando uma representacao 2D da respectiva localizacao, estado e distéancia a que se
encontra. Pode activar ou desactivar a realidade aperfeicoada, premindo ENHANCED
REALITY(REALIDADE APERFEICOADA).

Night Vision Goggles (Oculos de visdo nocturna)
Os 6culos de visdo nocturna aumentam a luz ambiente, em especial as emissdes da faixa inferior do
espectro de infravermelhos. Para utilizar a visao nocturna, prima NIGHTVISIONVISAO NOCTURNA).

Thermal Vision Goggles (Oculos de visdo térmica)

Os dculos de visdo térmica sdo semelhantes aos 6culos de visao nocturna, excepto que captam a faixa
superior do espectro de infravermelhos, nomeadamente as emissdes de calor, em vez das emissoes
de luz. Este modo de visao apresenta as fontes de calor a vermelho, no ecra. No entanto, lembre-se
de que a amplitude destes Oculos € limitada. Para utilizar os Gculos de visdo térmica, prima
THERMAL (TERMICO).

Binoculars (Bindculos)

Esta ferramenta pode ser utilizada em qualquer altura e faculta uma visao mais detalhada de
determinadas zonas. Pode fazer zoom in e zoom out utilizando as funcdes ZOOM IN e ZOOM OUT.
Pode igualmente utilizar a visdo térmica ou a visdo nocturna ou focar um ND133 para localiza-lo mais
facilmente. Para utilizar os bindculos, prima BINOCULARS (BINOCULOS).

Atencao: quando foca alguém com os bindculos, pode interceptar as respectivas comunicagoes.

Os dispositivos a seguir indicados podem ser utilizados da mesma forma: seleccione o dispositivo

pretendido no inventario, segure na arma com a mdo, aponte e dispare o dispositivo, premindo
SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO).
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Spy Bullets - Sticky Cameras - Chaff Grenade - Noise Emitter - Flashbang Grenade -
Smoke Grenade — Para mais informagoes, consulte o manual em inglés.

\Dispositivos dos membros da equipa ARGUS

EQUIPMENT

FrRaG GRENADE (5 LUINITS PaAaCK)

This grenade infTlicts multiple damage to the
people in its blowing range.

Enhanced Reality (Realidade aperfeicoada).
Flashlight (Lanterna): Prima TORCH LIGHT(LUZ DE TOCHA).

Laser sight (Visualizacao laser): Prima LASER

EMF Vision (Visdo de campo electromagnético)
Com a visao EMF, podera localizar interferéncia produzida por dispositivos electrénicos. Para activar
esta visdo, prima EMF.

Motion Vision (Movimento/Visao)
Com visdo de movimento, podera “revelar” a turbuléncia aérea criada pelos espides ou objectos em
movimento. Para activar a visao de movimento, prima MOVEMENT (MOVIMENTO).

Bin6culos em Snipe Mode (Modo de atirador furtivo)

Os mercenarios dispdem de bindculos especiais que permitem fazer zoom in (3 niveis de zoom
possiveis, com uma ampliagdo de 2, 4 ou 6) e — acima de tudo— disparar (apenas em modo Single
Shot (Disparo Unico)). Para passar para este modo de visao especial, prima SNIPE (ATIRADOR
FURTIVO). Pode alterar o modo de zoom com ZOOM IN e ZOOM OUT. Para suspende[ a respiracao,
para maior precisdo ao apontar, mantenha premido o botdo BREATH (RESPIRACAO). SO pode
suspender a respiracao enquanto o indicador de ar ndo ficar vazio (este indicador esta localizado no
rectangulo em modo de visdo com zoom).

Atencdo: ao apontar na direcgdo de alguém utilizando os bindculos de atirador furtivo, podera
interceptar as respectivas comunicacoes.

Mines (Minas)

0 jogador possui uma mina letal com capacidade de reconhecimento de identidade (detecta apenas
espides). Para colocar a mina, posicione-se de frente para um muro e prima SECONDARY
FIRE(FOGO SECUNDARIO). Se premir rapidamente, podera colocar uma PROXIMITY MINE (MINA DE
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PROXIMIDADE). Contudo, se mantiver SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO) premido, é
apresentado um menu no qual podera seleccionar a mina que pretende colocar (efectue a sua
seleccdo utilizando as teclas FORWARD (AVANCAR) e BACKWARD RECUAR)). Solte a tecla
SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO) para colocar a mina. Pode retirar uma mina anteriormente
colocada (desde que o stock de minas ndo esteja no nivel maximo), aproximando-se da mina e
premindo o botdo ACTION (ACCAO).

Spy Trap (Armadilha para espiées)

Este dispositivo € um sistema de localizagcdo. O dispositivo é colocado contra um muro, da mesma
forma que uma mina. Seleccione o dispositivo no inventario, posicione-se voltado para o muro e prima
0 botdio ACTION (ACCAO). Poderd ouvir um inimigo marcado com uma armadilha para espides. A
posicdo do inimigo marcado sera igualmente transferida para o radar dos seus companheiros.

Tazer ]
Prima SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO).

Os dispositivos a seguir indicados podem ser utilizados da mesma forma: seleccione o dispositivo
pretendido no inventario, segure na arma com a mao, aponte e dispare o dispositivo, premindo
SECONDARY FIRE (FOGO SECUNDARIO): Flares - Fragmentation Grenade -
Phosphorescent grenade: Para mais informacgoes, consulte o manual em inglés.

Os niveis do jogo

Existem muitos e variados ambientes de jogo, que sao — acima de tudo— interactivos. Estes ambientes
constituem parte integrante do jogo, afectando ambas as equipas.

Passive Defenses (Defesas passivas)

Cada nivel possui mecanismos de accao (detectores de movimento, cdmaras de vigilancia, lasers,
etc.). Se um intruso accionar um destes mecanismos, sera accionado um alarme de intrusdo que
divulga a sua posigao ou um alarme que isola a zona onde este se encontra. Em ambos o0s casos, a
discreta progressao do intruso estd comprometida.

Estes mecanismos podem ser vistos utilizando a visdo térmica. Sdo indestrutiveis, mas é possivel
neutraliza-los temporariamente utilizando o Sticky Shocker ou uma Chaff Grenade. Qualquer item
neutralizado por um ou ambos 0s meios acima descritos, é rodeado por circulos eléctricos e comeca a
deitar fumo.
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